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АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.О.1.1

История (история 
России, всеобщая 

история)
Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 6

Цель освоения дисциплины

Изучение основных положений теории и материалов истории, 
раскрывающих причины и закономерности развития мирового 
исторического процесса в целом и истории России в 
частности.

Цель дисциплины
- дать научное представление об основных этапах и 
содержании истории России;
- овладеть теоретическими основами и методологией изучения 
истории;
- сформировать историческое сознание, привить навыки 
исторического мышления.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности



УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.1.2 Иностранный язык

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 6

Цель освоения дисциплины

Целью дисциплины «Иностранный язык» является 
формирование коммуникативной компетенции в области 
иностранного языка для активного его применения в 
профессиональном и социокультурном общении.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-4. Способен 
осуществлять 
деловую 
коммуникацию в 
устной и 
письменной 
формах на 
государственном 
языке Российской 
Федерации и 
иностранном(ых) 
языке(ах)

УК-4.1. Применяет 
литературную 
форму 
государственного 
языка, основы 
устной и 
письменной 
коммуникации на 
иностранном 
языке, 
функциональные 
стили родного 
языка, требования 
к деловой 
коммуникации

УК-4.1. Правила 
ведения деловой 
переписки на 
государственном 
языке Российской 
Федерации, и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах)

УК-4.1. 
Соблюдать 
функциональные 
стили 
государственного 
и/или 
иностранного(ых) 
языка(ов), 
требования к 
деловой 
коммуникации

УК-4.1. Ведения 
делового разговора на 
государственном и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) с 
соблюдением этики 
делового общения

УК-4.2. Выражает 
свои мысли на 
государственном и 
иностранном 
языках в ситуации 
деловой 
коммуникации

УК-4.2. 
Государственный 
и/или 
иностранный(ые) 
язык(и) на 
достаточном 
уровне для 
ведения диалога 
общего и 
делового 
характера

УК-4.2. 
Выполнять 
сообщения или 
доклады на 
государственном 
и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) после 
предварительной 
подготовки

УК-4.2. Понимания 
устной и письменной 
речи на 
государственном и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) на бытовые, 
профессиональные  и 
общекультурные темы

УК-4.3. Способен 
к составлению 
текстов разной 
функциональной 
принадлежности 
на 
государственном и 
иностранном 
языках, переводу 
текстов с 
иностранного 
языка

УК-4.3. Порядок 
представления 
результатов 
академической и 
профессионально
й деятельности на 
публичных 
мероприятиях на 
государственном 
и/или 
иностранном 
языках

УК-4.3. 
Составлять 
тексты разной 
функциональной 
принадлежности и 
разных жанров на 
государственном 
и родном языках

УК-4.3. Опыта 
говорения на 
государственном и 
иностранном(ых) 
языке(ах); перевода 
текстов с иностранного 
языка на 
государственный 



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.1.3 Философия

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

- Целями освоения дисциплины являются: формирование 
представления о специфике философии как способе познания 
и духовного освоения мира, основных разделах современного 
философского знания, философских проблемах и методах их 
исследования; овладение базовыми принципами и приемами 
философского познания; введение в круг философских 
проблем, связанных с областью будущей профессиональной 
деятельности, выработка навыков работы с оригинальными и 
адаптированными философскими текстами.. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.1.4 Безопасность 
жизнедеятельности

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Формирование профессиональной культуры безопасности, что 
в дальнейшем позволяет специалисту сохранить высокую 
работоспособность и не ухудшить показатели здоровья, а 
также готовит его к правильным действиям в экстремальных 
ситуациях.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Знает 
основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе 
и возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. 
Осуществлять 
выбор методов 
защиты человека 
от угроз 
(опасностей) 
природного и 
техногенного 
характера

УК-8.1. Идентификации 
угроз (опасностей) 
природного и 
техногенного 
происхождения для 
жизнедеятельности 
человека

УК-8.2. Способен 
оказать первую 
помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях, 
создавать 
безопасные 
условия 
реализации 
профессиональной 
деятельности

УК-8.2. Способы 
и приемы 
оказания первой 
помощи в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Оказывать 
первую помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Выбора правил 
поведения при 
возникновении 
чрезвычайной ситуации 
природного или 
техногенного 
происхождения



УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.3. Способен 
поддерживать 
безопасные 
условия 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Способы 
подержания 
безопасных 
условий 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Выбирать 
способ поведения 
с учетом 
требований 
законодательства 
в сфере 
противодействия 
терроризму при 
возникновении 
угрозы 
террористическог
о акта

УК-8.3. Оказания 
первой помощи 
пострадавшему



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.1.5 Русский язык и культура 
речи

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 2

Цель освоения дисциплины

Целью преподавания дисциплины «Русский язык и культура 
речи» является обучение студентов практическим основам 
культуры устной и письменной речи; совершенствование 
навыков грамотного письма и говорения.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-4. Способен 
осуществлять 
деловую 
коммуникацию в 
устной и 
письменной 
формах на 
государственном 
языке Российской 
Федерации и 
иностранном(ых) 
языке(ах)

УК-4.1. Применяет 
литературную 
форму 
государственного 
языка, основы 
устной и 
письменной 
коммуникации на 
иностранном 
языке, 
функциональные 
стили родного 
языка, требования 
к деловой 
коммуникации

УК-4.1. Правила 
ведения деловой 
переписки на 
государственном 
языке Российской 
Федерации, и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах)

УК-4.1. 
Соблюдать 
функциональные 
стили 
государственного 
и/или 
иностранного(ых) 
языка(ов), 
требования к 
деловой 
коммуникации

УК-4.1. Ведения 
делового разговора на 
государственном и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) с 
соблюдением этики 
делового общения

УК-4.2. Выражает 
свои мысли на 
государственном и 
иностранном 
языках в ситуации 
деловой 
коммуникации

УК-4.2. 
Государственный 
и/или 
иностранный(ые) 
язык(и) на 
достаточном 
уровне для 
ведения диалога 
общего и 
делового 
характера

УК-4.2. 
Выполнять 
сообщения или 
доклады на 
государственном 
и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) после 
предварительной 
подготовки

УК-4.2. Понимания 
устной и письменной 
речи на 
государственном и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) на бытовые, 
профессиональные  и 
общекультурные темы

УК-4.3. Способен 
к составлению 
текстов разной 
функциональной 
принадлежности 
на 
государственном и 
иностранном 
языках, переводу 
текстов с 
иностранного 
языка

УК-4.3. Порядок 
представления 
результатов 
академической и 
профессионально
й деятельности на 
публичных 
мероприятиях на 
государственном 
и/или 
иностранном 
языках

УК-4.3. 
Составлять 
тексты разной 
функциональной 
принадлежности и 
разных жанров на 
государственном 
и родном языках

УК-4.3. Опыта 
говорения на 
государственном и 
иностранном(ых) 
языке(ах); перевода 
текстов с иностранного 
языка на 
государственный 



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.2.1 Основы дизайн 
проектирования

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 8

Цель освоения дисциплины
Целью данной дисциплины является практическое освоение 
приемами и методами, направленными на образное 
проектирование объемно-пространственных композиций. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-1. Способен 
применять знания в 
области истории и 
теории искусств, 
истории и теории 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности; 
рассматривать 
произведения 
искусства, дизайна 
и техники в 
широком 
культурно-историче
ском контексте в 
тесной связи с 
религиозными, 
философскими и 
эстетическими 
идеями 
конкретного 
исторического 
периода

ОПК-1.1. Знает 
историю и теорию 
искусств, историю 
и теорию дизайна, 
ее важность в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.1. 
Историю и 
теорию искусств 
и дизайна, 
современное 
состояние, 
основные 
тенденции и 
формы развития в 
России и за 
рубежом 

ОПК-1.1. 
Применять знания 
в области теории 
и истории 
искусств и 
дизайна в 
собственной 
творческой 
деятельности

ОПК-1.1. Применения 
профессиональной 
терминологии и 
основных научных 
категорий 
гуманитарного знания в 
области искусств и 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.2. 
Рассматривает 
произведения 
искусства и 
дизайна в широком 
культурно-историч
еском контексте

ОПК-1.2. 
Историю искусств 
и дизайна, 
художественные 
особенности 
стилевых течений 
материальной и 
художественной 
мировой культуры 

ОПК-1.2. 
Составлять 
описание и 
анализировать 
объекты 
культурного 
наследия, 
произведения 
искусств и 
дизайна, давать 
им экспертную 
историко-культур
ную оценку 

ОПК-1.2. Осмысления 
развития искусств и 
дизайна в историческом 
контексте, в том числе в 
связи с общим 
развитием 
гуманитарных знаний, с 
религиозными, 
философскими, 
эстетическими идеями 
конкретного 
исторического периода



ОПК-1. Способен 
применять знания в 
области истории и 
теории искусств, 
истории и теории 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности; 
рассматривать 
произведения 
искусства, дизайна 
и техники в 
широком 
культурно-историче
ском контексте в 
тесной связи с 
религиозными, 
философскими и 
эстетическими 
идеями 
конкретного 
исторического 
периода

ОПК-1.3. Владеет 
способами 
применения 
знаний истории 
искусства и 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.3. 
Закономерности и 
этапы развития 
духовной и 
материальной 
культуры народов 
мира, роль науки 
в развитии 
искусств и 
дизайна, 
взаимодействие 
науки и техники и 
связанные с ними 
современные 
социальные и 
этические 
проблемы

ОПК-1.3. 
Понимать 
произведения 
искусств и 
дизайна в 
широком 
культурно-истори
ческом контексте

ОПК-1.3. 
Самостоятельного 
анализа и оценки 
культурно-исторически
х явлений и вклада 
деятелей искусства и 
культуры в развит ие 
искусств и дизайна

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.2.2 Дизайн проектирование

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 11

Цель освоения дисциплины

формирование систематизированных знаний в области 
творческой деятельности по формированию эстетически 
выразительной предметно-пространственной среды, 
интегрирующей художественную, 
инженерно-конструкторскую, научно-педагогическую 
деятельность, направленную на создание и совершенствование 
высокоэстетичной, конкурентоспособной отечественной 
продукции, способствующей развитию экономики, 
повышению уровня культуры и жизни населения.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-1. Способен 
применять знания в 
области истории и 
теории искусств, 
истории и теории 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности; 
рассматривать 
произведения 
искусства, дизайна 
и техники в 
широком 
культурно-историче
ском контексте в 
тесной связи с 
религиозными, 
философскими и 
эстетическими 
идеями 
конкретного 
исторического 
периода

ОПК-1.1. Знает 
историю и теорию 
искусств, историю 
и теорию дизайна, 
ее важность в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.1. 
Историю и 
теорию искусств 
и дизайна, 
современное 
состояние, 
основные 
тенденции и 
формы развития в 
России и за 
рубежом 

ОПК-1.1. 
Применять знания 
в области теории 
и истории 
искусств и 
дизайна в 
собственной 
творческой 
деятельности

ОПК-1.1. Применения 
профессиональной 
терминологии и 
основных научных 
категорий 
гуманитарного знания в 
области искусств и 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.2. 
Рассматривает 
произведения 
искусства и 
дизайна в широком 
культурно-историч
еском контексте

ОПК-1.2. 
Историю искусств 
и дизайна, 
художественные 
особенности 
стилевых течений 
материальной и 
художественной 
мировой культуры 

ОПК-1.2. 
Составлять 
описание и 
анализировать 
объекты 
культурного 
наследия, 
произведения 
искусств и 
дизайна, давать 
им экспертную 
историко-культур
ную оценку 

ОПК-1.2. Осмысления 
развития искусств и 
дизайна в историческом 
контексте, в том числе в 
связи с общим 
развитием 
гуманитарных знаний, с 
религиозными, 
философскими, 
эстетическими идеями 
конкретного 
исторического периода



ОПК-1. Способен 
применять знания в 
области истории и 
теории искусств, 
истории и теории 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности; 
рассматривать 
произведения 
искусства, дизайна 
и техники в 
широком 
культурно-историче
ском контексте в 
тесной связи с 
религиозными, 
философскими и 
эстетическими 
идеями 
конкретного 
исторического 
периода

ОПК-1.3. Владеет 
способами 
применения 
знаний истории 
искусства и 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.3. 
Закономерности и 
этапы развития 
духовной и 
материальной 
культуры народов 
мира, роль науки 
в развитии 
искусств и 
дизайна, 
взаимодействие 
науки и техники и 
связанные с ними 
современные 
социальные и 
этические 
проблемы

ОПК-1.3. 
Понимать 
произведения 
искусств и 
дизайна в 
широком 
культурно-истори
ческом контексте

ОПК-1.3. 
Самостоятельного 
анализа и оценки 
культурно-исторически
х явлений и вклада 
деятелей искусства и 
культуры в развит ие 
искусств и дизайна

ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.1. 
Понимает 
значимость 
научных 
исследований в 
дизайне, 
связанных с 
решением 
сложных 
профессиональных 
задач

ОПК-2.1. Методы 
и методику 
научного поиска; 
электронные 
библиотечные 
системы, 
компьютерные 
базы данных и 
другие источники 
информации о 
различных видах 
изобразительных, 
пластических 
искусств, дизайна 
и архитектуры

ОПК-2.1. 
Выявлять 
основные 
фундаментальные 
и прикладные 
проблемы в 
области научных 
исследований в 
сфере искусств и 
дизайна

ОПК-2.1. Применения 
информационных и 
коммуникационных 
технологий для сбора, 
обработки и 
представления в 
различных форматах 
научной и 
профессиональной 
информации

ОПК-2.2. Решает 
проектные задачи 
на основе 
научно-исследоват
ельского и 
творческого 
подходов к 
повышению 
качества продуктов 
дизайн-проектиров
ания

ОПК-2.2. 
Способы и 
приемы 
самостоятельного 
осуществления 
исследовательско
й деятельности в 
области искусств 
и дизайна

ОПК-2.2. 
Применять в 
практической 
деятельности 
современные 
методы 
исследования, 
ориентироваться в 
постановке задач 
и искать средства 
их решения

ОПК-2.2. Проведения 
научно-исследовательск
их работ и 
предоставления 
полученных 
результатов, решения 
проектных задач, 
основанных на 
концептуальном, 
творческом подходе



ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.3. Владеет 
навыками 
научно-исследоват
ельской и 
художественно-тво
рческой 
деятельности на 
основе методов и 
средств создания 
художественного 
образа в условиях 
инновационных 
процессов в 
области дизайна

ОПК-2.3. 
Основные 
источники 
информации и 
ресурсы для 
решения задач и 
проблем в 
профессионально
м и/или 
социальном 
контексте; методы 
планирования 
научных 
исследований и 
проектных задач, 
сбора и анализа 
информации для 
выполнения 
проекта

ОПК-2.3. 
Последовательно 
и 
аргументировано 
излагать 
содержание 
теоретического 
материала, 
ориентироваться в 
специальной 
литературе, как по 
видам 
дизайнерской 
деятельности, так 
и в смежных 
областях 
художественного 
творчества, 
пользоваться 
профессиональны
ми понятиями и 
терминологией

ОПК-2.3. Проведения 
предпроектных 
исследований для 
решения дизайнерских 
задач; обобщения 
результатов 
исследований и опыта 
проектирования, 
формулирования 
научных выводов; 
участия в 
научно-практических 
конференциях

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.1. Знает 
типовые этапы и 
сроки 
проектирования 
объектов

ОПК-5.1. 
Основные 
требования к 
дизайн-проекту в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.1. 
Синтезировать 
набор возможных 
решений задачи и 
подходов к 
выполнению 
дизайн-проекта, 
готовить набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту

ОПК-5.1. Составления 
бизнес-плана 
творческого проекта, с 
основными 
экономическими 
расчетами для его 
реализации



ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.2. 
Способен 
осуществлять 
подготовку и 
проведение 
творческих 
мероприятий с 
разработкой 
дизайн-проекта

ОПК-5.2. Общие 
рекомендации по 
проведению 
фестиваля 
(смотра, 
конкурса), 
способы и 
приемы создания 
особого имиджа 
продвигаемого 
бренда, 
анонсирования, 
продвижения и 
демонстрации 
преимуществ и 
достоинств новых 
продуктов

ОПК-5.2. 
Проводить сбор 
информации об 
удовлетворенност
и потребителей 
путем опросов, 
анкетирования с 
целью 
последующего 
анализа, показать 
дизайн-проект с 
выгодной стороны

ОПК-5.2. Привлечения 
интереса целевой 
аудитории к творческим 
мероприятиям

ОПК-5.3. 
Планирует и 
согласовывает с 
руководством 
этапы и сроки 
выполнения работ 
по дизайн-проекту

ОПК-5.3. 
Способы 
планирования и 
организации 
индивидуального 
творческого 
процесса, 
маркетинговые 
коммуникации в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.3. 
Готовить полный 
набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту с 
основными 
экономическими 
расчетами для 
реализации 
проекта

ОПК-5.3. Подготовки 
выставочного проекта и 
демонстрации его на 
творческом 
мероприятии с учетом 
согласования с 
заказчиком

ОПК-7. Способен 
осуществлять 
педагогическую 
деятельность в 
сфере 
дошкольного, 
начального общего, 
основного общего, 
среднего общего 
образования, 
профессионального 
обучения и 
дополнительного 
образования

ОПК-7.1. Знает 
основные законы 
дидактики для 
осуществления 
педагогической 
деятельности в 
рамках 
художественных и 
проектных 
дисциплин; 
законодательство 
РФ в области 
образования; 
основные 
принципы работы 
в образовательной 
среде

ОПК-7.1. 
Сущность, 
содержание, 
структуру 
образовательных 
процессов и 
систем, 
педагогических 
технологий и 
инновационных 
процессов в 
освоении 
общеобразователь
ных 
дополнительных 
и 
профессиональны
х программ по 
изучению дизайна

ОПК-7.1. 
Применять на 
практике знания 
для 
осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки

ОПК-7.1. Организации 
учебного процесса и 
занятия по освоению 
проектных дисциплин



ОПК-7. Способен 
осуществлять 
педагогическую 
деятельность в 
сфере 
дошкольного, 
начального общего, 
основного общего, 
среднего общего 
образования, 
профессионального 
обучения и 
дополнительного 
образования

ОПК-7.2. 
Применяет на 
практике знания 
для осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки; 
проводит занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 
с обучающимися

ОПК-7.2. 
Законодательство 
РФ в области 
образования; 
основные 
принципы работы 
в образовательной 
среде 

ОПК-7.2. 
Проводить 
занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 
с обучающимися, 
самостоятельно 
разрабатывать 
учебную 
программу по 
обучению дизайну

ОПК-7.2. 
Осуществления 
педагогической 
деятельности в рамках 
художественных и 
проектных дисциплин

ОПК-7.3. Владеет 
приемами и 
методами 
организации 
художественных и 
проектных 
дисциплин, 
способами 
передачи 
дизайн-знания и 
опыта другому 
поколению

ОПК-7.3. 
Современные 
образовательные 
технологии, 
приемы и методы 
организации 
занятий по 
художественным 
и проектным 
дисциплинам

ОПК-7.3. 
Применять на 
практике знания 
для 
осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки; 
проводить занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 

ОПК-7.3. 
Педагогической 
деятельности в 
образовательных 
организациях, 
профессиональных 
образовательных 
организациях

ОПК-8. Способен 
ориентироваться в 
проблематике 
современной 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации

ОПК-8.1. Знает 
основные 
направления 
государственной 
политики 
Российской 
Федерации в сфере 
культуры

ОПК-8.1. 
Стратегию 
государственной 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации 

ОПК-8.1. 
Ориентироваться 
в проблематике 
современной 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации

ОПК-8.1. Трансляции 
культурной политики 
Российской Федерации 
в проектах

ОПК-8.2. 
Применяет нормы 
государственной 
политики 
Российской 
Федерации в сфере 
культуры в своей 
профессиональной 
деятельности

ОПК-8.2. Цели 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации 

ОПК-8.2. 
Включать 
проблематику 
современной 
культурной 
политике 
Российской 
Федерации в 
проектную работу

ОПК-8.2. Анализа 
проблемы и динамики в 
области сохранения 
культурного наследия

ОПК-8.3. 
Способен 
анализировать 
проблемы и 
динамику в 
области 
сохранения 
культурного 
наследия

ОПК-8.3. Нормы 
государственной 
политики 
Российской 
Федерации в 
сфере культуры

ОПК-8.3. 
Применять 
проблематику 
современной 
культурной 
политике 
Российской 
Федерации в 
исследовательски
х работах по 
дизайну

ОПК-8.3. Анализа и 
трансляции культурной 
политики Российской 
Федерации в проектах 
по дизайну



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.1. Знает 
методику сбора и 
анализа данных о 
социально-культур
ных условиях 
района застройки

ПК-3.1. 
Типологию форм 
архитектурной 
среды и 
классификацию 
форм 
оборудования; 
приемы 
организации 
пространства; 
объективные 
условия создания 
дизайн-проекта с 
учетом 
конструктивных 
особенностей 
интерьера; 
оптимальные 
методы и средства 
разработки 
отдельных 
планировочных 
решений

ПК-3.1. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных об 
объективных 
условиях района 
застройки, 
включая 
климатические и 
инженерно-геолог
ические условия 
участка застройки

ПК-3.1. Сбора, 
обработки и 
документального 
оформления данных для 
задания на разработку 
концептуального 
архитектурного проекта

ПК-3.2. Умеет 
проводить 
предпроектные 
исследования, 
оформлять 
результаты работ 
по сбору, 
обработке и 
анализу данных

ПК-3.2. Средства 
и методы работы 
с 
библиографическ
ими и 
иконографически
ми источниками

ПК-3.2. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных о 
социально-культу
рных и 
историко-архитек
турных условиях 
района застройки, 
включая 
состояние и 
историческое 
развитие 
существующей 
архитектурной 
среды, 
градостроительны
й регламент, 
региональные 
культурные 
традиции, 
социальное 
окружение и 
демографическую 
ситуацию

ПК-3.2. Анализа 
научно-технической 
информации и 
обработка результатов 
предпроектных 
исследований



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.3. Владеет 
способностью 
разрабатывать 
дизайн-проект с 
учетом всех 
необходимых 
требований 
(соответствия 
формы ее 
содержанию, учет 
потребительского 
спроса и т.д.), 
методики поиска 
идей для 
креативной 
концепции проекта

ПК-3.3. Способы 
разработки 
конструкции 
объекта с учетом 
технологий 
изготовления; 
основные виды 
художественно-ко
нструкторской 
деятельности; 
методы 
разработки новых 
конструкторских 
решений

ПК-3.3. 
Разрабатывать 
техническую 
документацию на 
проектируемое 
изделие (чертежи 
компоновки и 
общего вида, 
эскизные и 
рабочие чертежи 
для 
макетирования, 
демонстрационны
е рисунки, 
цветографические 
эргономические 
схемы, рабочие 
проекты моделей)

ПК-3.3. Подготовки 
демонстрационных 
материалов для 
представления 
концептуального 
архитектурного проекта 
заказчику, включая 
текстовые, графические 
и объемные материалы



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.2.3 Пропедевтика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 6

Цель освоения дисциплины

Основная цель дисциплины «Пропедевтика» – сформировать у 
студентов теоретические знания и практические навыки 
проектирования плоскостных и объемных форм в их 
композиционном единстве, использования приемов и методов 
проектирования.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.1. 
Эскизирование, 
макетирование, 
физическое 
моделирование, 
прототипирование 
продукции 
(изделия) и (или) 
элементов 
промышленного 
дизайна

ПК-4.1. Основные 
приемы создания 
эскизов, 
макетирования, 
физических 
моделей

ПК-4.1. Создавать 
эскизы продукта 
(изделия, 
элемента). 
Использовать 
основные приемы 
макетирования: 
тонирование 
бумаги, 
вычерчивание и 
вырезание 
развертки, сборка 
макета, склейка 
макета. Работать с 
различными 
материалами при 
создании 
физических 
моделей продукта 
(изделия, 
элемента).

ПК-4.1. Создания 
эскизов продукта 
(изделия, элемента). 
Конструирования 
макетов продукта 
(изделия, элемента). 
Создания физических 
моделей продукта 
(изделия, элемента)

ПК-4.2. 
Компьютерное 
(твердотельное и 
поверхностное) 
моделирование, 
визуализация, 
презентация 
модели продукта 
(изделия) и (или) 
элемента 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Виды 
моделирования и 
принципы 
моделирования. 
Специализирован
ные программные 
продукты для 
моделирования, 
визуализации, 
презентации в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Работать 
в 
специализированн
ых компьютерных 
программах в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Создания 
компьютерной модели 
продукта (изделия, 
элемента) с помощью 
специальных программ 
моделирования. 
Визуализации 
проектных решений в 
области 
промышленного 
дизайна с помощью 
специализированных 
программ.



ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.3. 
Проектирование 
элементов 
продукта (изделия) 
с учетом 
конструктивных и 
технологических 
особенностей, 
эргономических 
требований и 
функциональных 
свойств продукта 
(изделия)

ПК-4.3. Основы 
технической 
эстетики и 
художественного 
конструирования

ПК-4.3. Работать 
в 
специализированн
ых программных 
продуктах для 
конструирования 
продукта 
(изделия). 
Использовать 
приемы 
конструирования

ПК-4.3. Поиска с 
использованием новых 
информационных 
технологий наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-отдело
чных материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного и графического 
проектирования

ПК-4.4. 
Установление 
соответствия 
характеристик 
модели, прототипа 
продукта (изделия) 
предъявляемым 
требованиям

ПК-4.4. Основы 
эргономики. 
Нормативные 
правовые акты, 
методические 
материалы, 
национальные и 
международные 
стандарты в 
области 
эргономики и 
промышленной 
безопасности. 
Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ.

ПК-4.4. 
Использовать 
приемы 
эскизирования, 
моделирования, 
прототипирования
, конструирования

ПК-4.4. Разработки 
предложений при 
эскизировании, 
моделировании, 
прототипировании, 
конструировании 
продукта (изделия). 
Приведения эскиза, 
конструкции продукта 
(изделия) в 
соответствие с 
эргономическими 
требованиями



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.2.4 Композиционное 
моделирование

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 5

Цель освоения дисциплины

Целями освоения дисциплины «Композиционное 
моделирование» являются: 1)развитие объемно- 
пространственного композиционного мышления с 
приоритетным решением художественно-образных задач 
посредством изучения основных видов композиции, свойств и 
закономерностей построения объемно- пространственных 
форм в процессе отвлеченного от функции 
макетно-графического, цвето-пространственного и частично 
цифрового моделирования;2)овладение первоначальными 
навыками композиционного анализа и гармонизации форм, ум

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.1. Знает 
методику сбора и 
анализа данных о 
социально-культур
ных условиях 
района застройки

ПК-3.1. 
Типологию форм 
архитектурной 
среды и 
классификацию 
форм 
оборудования; 
приемы 
организации 
пространства; 
объективные 
условия создания 
дизайн-проекта с 
учетом 
конструктивных 
особенностей 
интерьера; 
оптимальные 
методы и средства 
разработки 
отдельных 
планировочных 
решений

ПК-3.1. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных об 
объективных 
условиях района 
застройки, 
включая 
климатические и 
инженерно-геолог
ические условия 
участка застройки

ПК-3.1. Сбора, 
обработки и 
документального 
оформления данных для 
задания на разработку 
концептуального 
архитектурного проекта



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.2. Умеет 
проводить 
предпроектные 
исследования, 
оформлять 
результаты работ 
по сбору, 
обработке и 
анализу данных

ПК-3.2. Средства 
и методы работы 
с 
библиографическ
ими и 
иконографически
ми источниками

ПК-3.2. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных о 
социально-культу
рных и 
историко-архитек
турных условиях 
района застройки, 
включая 
состояние и 
историческое 
развитие 
существующей 
архитектурной 
среды, 
градостроительны
й регламент, 
региональные 
культурные 
традиции, 
социальное 
окружение и 
демографическую 
ситуацию

ПК-3.2. Анализа 
научно-технической 
информации и 
обработка результатов 
предпроектных 
исследований

ПК-3.3. Владеет 
способностью 
разрабатывать 
дизайн-проект с 
учетом всех 
необходимых 
требований 
(соответствия 
формы ее 
содержанию, учет 
потребительского 
спроса и т.д.), 
методики поиска 
идей для 
креативной 
концепции проекта

ПК-3.3. Способы 
разработки 
конструкции 
объекта с учетом 
технологий 
изготовления; 
основные виды 
художественно-ко
нструкторской 
деятельности; 
методы 
разработки новых 
конструкторских 
решений

ПК-3.3. 
Разрабатывать 
техническую 
документацию на 
проектируемое 
изделие (чертежи 
компоновки и 
общего вида, 
эскизные и 
рабочие чертежи 
для 
макетирования, 
демонстрационны
е рисунки, 
цветографические 
эргономические 
схемы, рабочие 
проекты моделей)

ПК-3.3. Подготовки 
демонстрационных 
материалов для 
представления 
концептуального 
архитектурного проекта 
заказчику, включая 
текстовые, графические 
и объемные материалы



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.2.5 Основы творческих 
методов

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 5

Цель освоения дисциплины

Получить знания об особенностях архитектурного проектного 
процесса и об организации творческого проектного мышления 
в форме основных стратегий, ме-тодов, приемов  рождения и 
развития идей (ассоциативных, по аналогии и 
преобразующих), Получить знания о том, как развивать свои 
идеи в эскизной форме на первых стадиях архитектурного 
проектирования.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.2.6 Инженерная и 
компьютерная графика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 6

Цель освоения дисциплины

получение знаний, умений и навыков по построению и чтению 
проекционных чертежей и чертежей строительных объектов, 
отвечающих требованиям стандартизации и унификации
освоение студентами современных методов и средств 
компьютерной графики;
приобретение знаний и умений по построению 
геометрических моделей объектов.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ОПК-6. Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
использовать их 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.1. 
Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий

ОПК-6.1. 
Принципы 
применения 
компьютерных 
технологий при 
решении задач 
дизайна с 
использованием 
методологии 
искусственного 
интеллекта 

ОПК-6.1. 
Выбирать 
необходимые 
компьютерные 
технологии, в том 
числе 
использующие 
методологию 
искусственного 
интеллекта, при 
решении задач

ОПК-6.1. 
Практического 
использования 
информационных 
технологий

ОПК-6.2. 
Использует 
современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.2. 
Современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессионально
й деятельности

ОПК-6.2. 
Формировать, 
обрабатывать и 
актуализировать 
данные 
структурных 
элементов 
информационной 
модели при 
решении 
профильных 
задач, применять 
современные 
технологии 
информационного 
моделирования 

ОПК-6.2. Работы с 
компьютером, как 
средствами и методами 
моделирования в 
рамках учебного 
процесса



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.2.7 Методика дизайн 
мышления

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 9

Цель освоения дисциплины

Закрепление студентами теоретических принципов, концепций 
и положений клиенот-ориентированной методики 
дизайн-мышление. Развитие практических навыков 
использования инструментов и техник данной методики, 
повышение творческого потенциала.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.О.2.8

Введение в 
педагогическую 
деятельность по 

направлению дизайн
Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Поучить знания о  социальной природе развития 
художественного образования, призвана подготовить студента 
к педагогической деятельности, вооружить его 
теоретическими и методическими знаниями и навыками, 
помочь овладеть искусством преподавания. Освоить методы 
планирования и проведения учебной работы в детских школах 
искусств, детских художественных школах, других 
учреждениях дополнительного образования, 
общеобразовательных учреждениях, учреждениях СПО.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-7. Способен 
осуществлять 
педагогическую 
деятельность в 
сфере 
дошкольного, 
начального общего, 
основного общего, 
среднего общего 
образования, 
профессионального 
обучения и 
дополнительного 
образования

ОПК-7.1. Знает 
основные законы 
дидактики для 
осуществления 
педагогической 
деятельности в 
рамках 
художественных и 
проектных 
дисциплин; 
законодательство 
РФ в области 
образования; 
основные 
принципы работы 
в образовательной 
среде

ОПК-7.1. 
Сущность, 
содержание, 
структуру 
образовательных 
процессов и 
систем, 
педагогических 
технологий и 
инновационных 
процессов в 
освоении 
общеобразователь
ных 
дополнительных 
и 
профессиональны
х программ по 
изучению дизайна

ОПК-7.1. 
Применять на 
практике знания 
для 
осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки

ОПК-7.1. Организации 
учебного процесса и 
занятия по освоению 
проектных дисциплин

ОПК-7.2. 
Применяет на 
практике знания 
для осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки; 
проводит занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 
с обучающимися

ОПК-7.2. 
Законодательство 
РФ в области 
образования; 
основные 
принципы работы 
в образовательной 
среде 

ОПК-7.2. 
Проводить 
занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 
с обучающимися, 
самостоятельно 
разрабатывать 
учебную 
программу по 
обучению дизайну

ОПК-7.2. 
Осуществления 
педагогической 
деятельности в рамках 
художественных и 
проектных дисциплин



ОПК-7. Способен 
осуществлять 
педагогическую 
деятельность в 
сфере 
дошкольного, 
начального общего, 
основного общего, 
среднего общего 
образования, 
профессионального 
обучения и 
дополнительного 
образования

ОПК-7.3. Владеет 
приемами и 
методами 
организации 
художественных и 
проектных 
дисциплин, 
способами 
передачи 
дизайн-знания и 
опыта другому 
поколению

ОПК-7.3. 
Современные 
образовательные 
технологии, 
приемы и методы 
организации 
занятий по 
художественным 
и проектным 
дисциплинам

ОПК-7.3. 
Применять на 
практике знания 
для 
осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки; 
проводить занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 

ОПК-7.3. 
Педагогической 
деятельности в 
образовательных 
организациях, 
профессиональных 
образовательных 
организациях



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.3.1 Рисунок и другие 
графические техники

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 21

Цель освоения дисциплины

Изучение изобразительного искусства и получение 
практических навыков академического рисунка  – одно из 
основополагающих направлений формирования дизайнеров, 
которое дает понимание исторического процесса развития 
дизана, повышает культурный уровень студента.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна

ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.1. Знает 
типовые этапы и 
сроки 
проектирования 
объектов

ОПК-5.1. 
Основные 
требования к 
дизайн-проекту в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.1. 
Синтезировать 
набор возможных 
решений задачи и 
подходов к 
выполнению 
дизайн-проекта, 
готовить набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту

ОПК-5.1. Составления 
бизнес-плана 
творческого проекта, с 
основными 
экономическими 
расчетами для его 
реализации

ОПК-5.2. 
Способен 
осуществлять 
подготовку и 
проведение 
творческих 
мероприятий с 
разработкой 
дизайн-проекта

ОПК-5.2. Общие 
рекомендации по 
проведению 
фестиваля 
(смотра, 
конкурса), 
способы и 
приемы создания 
особого имиджа 
продвигаемого 
бренда, 
анонсирования, 
продвижения и 
демонстрации 
преимуществ и 
достоинств новых 
продуктов

ОПК-5.2. 
Проводить сбор 
информации об 
удовлетворенност
и потребителей 
путем опросов, 
анкетирования с 
целью 
последующего 
анализа, показать 
дизайн-проект с 
выгодной стороны

ОПК-5.2. Привлечения 
интереса целевой 
аудитории к творческим 
мероприятиям



ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.3. 
Планирует и 
согласовывает с 
руководством 
этапы и сроки 
выполнения работ 
по дизайн-проекту

ОПК-5.3. 
Способы 
планирования и 
организации 
индивидуального 
творческого 
процесса, 
маркетинговые 
коммуникации в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.3. 
Готовить полный 
набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту с 
основными 
экономическими 
расчетами для 
реализации 
проекта

ОПК-5.3. Подготовки 
выставочного проекта и 
демонстрации его на 
творческом 
мероприятии с учетом 
согласования с 
заказчиком



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.3.2 Живопись

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 18

Цель освоения дисциплины

Изучение изобразительного искусства и получение 
практических навыков по живописи и колористики – одно из 
основополагающих направлений формирования дизайн 
мыления, которое дает понимание о формирования 
живописного изображения и основы колорита, специфику всех 
изобразительных материалов и применение в дизайнерском 
творчестве и повышает культурный уровень студента.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна

ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.1. Знает 
типовые этапы и 
сроки 
проектирования 
объектов

ОПК-5.1. 
Основные 
требования к 
дизайн-проекту в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.1. 
Синтезировать 
набор возможных 
решений задачи и 
подходов к 
выполнению 
дизайн-проекта, 
готовить набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту

ОПК-5.1. Составления 
бизнес-плана 
творческого проекта, с 
основными 
экономическими 
расчетами для его 
реализации

ОПК-5.2. 
Способен 
осуществлять 
подготовку и 
проведение 
творческих 
мероприятий с 
разработкой 
дизайн-проекта

ОПК-5.2. Общие 
рекомендации по 
проведению 
фестиваля 
(смотра, 
конкурса), 
способы и 
приемы создания 
особого имиджа 
продвигаемого 
бренда, 
анонсирования, 
продвижения и 
демонстрации 
преимуществ и 
достоинств новых 
продуктов

ОПК-5.2. 
Проводить сбор 
информации об 
удовлетворенност
и потребителей 
путем опросов, 
анкетирования с 
целью 
последующего 
анализа, показать 
дизайн-проект с 
выгодной стороны

ОПК-5.2. Привлечения 
интереса целевой 
аудитории к творческим 
мероприятиям



ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.3. 
Планирует и 
согласовывает с 
руководством 
этапы и сроки 
выполнения работ 
по дизайн-проекту

ОПК-5.3. 
Способы 
планирования и 
организации 
индивидуального 
творческого 
процесса, 
маркетинговые 
коммуникации в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.3. 
Готовить полный 
набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту с 
основными 
экономическими 
расчетами для 
реализации 
проекта

ОПК-5.3. Подготовки 
выставочного проекта и 
демонстрации его на 
творческом 
мероприятии с учетом 
согласования с 
заказчиком



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.3.3 Цветоведение и 
колористика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 2

Цель освоения дисциплины

Основная цель дисциплины «Цветоведение и колористика» – 
познакомить студентов с основными закономерностями 
цветовой композиции и привить профессиональные навыки 
работы с цветом, выработать цветовое мышление и развить 
индивидуальные творческие возможности

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.3.4 Основы компьютерной 
графики

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 8

Цель освоения дисциплины

Освоение базовых информационных технологий, необходимых 
для решения прикладных задач дизайн проектирования, и 
формирование навыков работы в программах GIMP и 
SCRIBUS.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ОПК-6. Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
использовать их 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.1. 
Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий

ОПК-6.1. 
Принципы 
применения 
компьютерных 
технологий при 
решении задач 
дизайна с 
использованием 
методологии 
искусственного 
интеллекта 

ОПК-6.1. 
Выбирать 
необходимые 
компьютерные 
технологии, в том 
числе 
использующие 
методологию 
искусственного 
интеллекта, при 
решении задач

ОПК-6.1. 
Практического 
использования 
информационных 
технологий



ОПК-6. Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
использовать их 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.2. 
Использует 
современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.2. 
Современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессионально
й деятельности

ОПК-6.2. 
Формировать, 
обрабатывать и 
актуализировать 
данные 
структурных 
элементов 
информационной 
модели при 
решении 
профильных 
задач, применять 
современные 
технологии 
информационного 
моделирования 

ОПК-6.2. Работы с 
компьютером, как 
средствами и методами 
моделирования в 
рамках учебного 
процесса

ОПК-6.3. Владеет  
методами и 
средствами 
защиты 
информации; 
основами 
обеспечения 
защиты 
информации в 
соответствии с 
государственными 
требованиями

ОПК-6.3. Методы 
защиты 
информации

ОПК-6.3. 
Анализировать, 
критически 
осмыслять, 
систематизироват
ь техническое 
качество 
моделирования в 
профессионально
й деятельности

ОПК-6.3. Применения 
методов, способов и 
средств  защиты 
информации



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.3.5 Компьютерные 
технологии в дизайне

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 6

Цель освоения дисциплины

Целью учебной дисциплины "Компьютерные технологии в 
графическом дизайне" является формирование 
профессионального мышления, получение и углубление 
практических навыков работы в графических редакторах и 
издательских системах, знание которых является необходимым 
условием для профессиональой работы дизайнера с объектами 
визуально-комуникативной среды.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ОПК-6. Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
использовать их 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.1. 
Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий

ОПК-6.1. 
Принципы 
применения 
компьютерных 
технологий при 
решении задач 
дизайна с 
использованием 
методологии 
искусственного 
интеллекта 

ОПК-6.1. 
Выбирать 
необходимые 
компьютерные 
технологии, в том 
числе 
использующие 
методологию 
искусственного 
интеллекта, при 
решении задач

ОПК-6.1. 
Практического 
использования 
информационных 
технологий



ОПК-6. Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
использовать их 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.2. 
Использует 
современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.2. 
Современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессионально
й деятельности

ОПК-6.2. 
Формировать, 
обрабатывать и 
актуализировать 
данные 
структурных 
элементов 
информационной 
модели при 
решении 
профильных 
задач, применять 
современные 
технологии 
информационного 
моделирования 

ОПК-6.2. Работы с 
компьютером, как 
средствами и методами 
моделирования в 
рамках учебного 
процесса

ОПК-6.3. Владеет  
методами и 
средствами 
защиты 
информации; 
основами 
обеспечения 
защиты 
информации в 
соответствии с 
государственными 
требованиями

ОПК-6.3. Методы 
защиты 
информации

ОПК-6.3. 
Анализировать, 
критически 
осмыслять, 
систематизироват
ь техническое 
качество 
моделирования в 
профессионально
й деятельности

ОПК-6.3. Применения 
методов, способов и 
средств  защиты 
информации



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.О.4 Физическая культура и 
спорт

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 2

Цель освоения дисциплины

Целью изучения дисциплины «Физическая культура и спорт» 
является использование разнообразных средств физической 
культуры, спорта и туризма для сохранения и укрепления 
здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки к 
будущей жизни и профессиональной деятельности. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-7. Способен 
поддерживать 
должный уровень 
физической 
подготовленности 
для обеспечения 
полноценной 
социальной и 
профессиональной 
деятельности

УК-7.1. Применяет 
на практике 
основы здорового 
образа жизни, 
здоровьесберегаю
щих технологий, 
физической 
культуры

УК-7.1. Методы и 
средства 
коррекции 
здоровья и 
восстановления 
работоспособност
и

УК-7.1. 
Использовать 
физическую 
культуру и спорт 
для собственного 
физического 
развития

УК-7.1. Выбора 
здоровьесберегающих 
технологий с учетом 
физиологических 
особенностей 
организма

УК-7.2. Выполняет 
комплекс 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. 
Комплексы 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. 
Выполнять 
комплекс 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. Выбора 
рациональных способов 
и приемов 
профилактики 
профессиональных 
заболеваний, 
психофизического и 
нервноэмоционального 
утомления на рабочем 
месте

УК-7.3. Оценивает 
уровень развития 
личных 
физических 
качеств

УК-7.3. Способы 
оценки уровня 
развития личных 
физических 
качеств

УК-7.3. 
Определять 
показатели 
собственного 
здоровья 

УК-7.3. Развития 
личных физических 
качеств



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.В.7

Элективные курсы по 
физической культуре и 

спорту
Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 0

Цель освоения дисциплины

Целью изучения дисциплины «Элективные курсы по 
физическая культуре и спорту» является использование 
разнообразных средств физической культуры, спорта и 
туризма для сохранения и укрепления здоровья, 
психофизической подготовки и самоподготовки к будущей 
жизни и профессиональной деятельности. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-7. Способен 
поддерживать 
должный уровень 
физической 
подготовленности 
для обеспечения 
полноценной 
социальной и 
профессиональной 
деятельности

УК-7.1. Применяет 
на практике 
основы здорового 
образа жизни, 
здоровьесберегаю
щих технологий, 
физической 
культуры

УК-7.1. Методы и 
средства 
коррекции 
здоровья и 
восстановления 
работоспособност
и

УК-7.1. 
Использовать 
физическую 
культуру и спорт 
для собственного 
физического 
развития

УК-7.1. Выбора 
здоровьесберегающих 
технологий с учетом 
физиологических 
особенностей 
организма

УК-7.2. Выполняет 
комплекс 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. 
Комплексы 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. 
Выполнять 
комплекс 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. Выбора 
рациональных способов 
и приемов 
профилактики 
профессиональных 
заболеваний, 
психофизического и 
нервноэмоционального 
утомления на рабочем 
месте

УК-7.3. Оценивает 
уровень развития 
личных 
физических 
качеств

УК-7.3. Способы 
оценки уровня 
развития личных 
физических 
качеств

УК-7.3. 
Определять 
показатели 
собственного 
здоровья 

УК-7.3. Развития 
личных физических 
качеств



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.1.1 История искусств

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 5

Цель освоения дисциплины

Целью дисциплины «История искусств» является 
формирование у студентов целостного представления о 
закономерностях развития истории и эволюции дизайна в 
контексте развития социокультурных, научных и 
технологических сфер в различные исторические периоды. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.1.2 История дизайна

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 5

Цель освоения дисциплины
Формирование понимания исторического процесса развития 
архитектуры и искусства, повышение культурного уровня 
студента. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.1.3 Культурология

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 2

Цель освоения дисциплины

-выявление закономерностей развития культуры, 
отличающихся от законов материальной жизни человека и 
определяющих специфику культуры как самоценной сферы 
бытия; 
-выработка у студентов мировоззренческих предпосылок для 
понимая как своих так и иных культур                           

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.1.4 Эстетика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины Овладение навыками эстетической рефлексии  в 
профессиональной деятельности выпускников.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.1.5 Право

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины
Знакомство с обобщающими и абстрактными понятиями о 
праве и государстве, формирование общекультурных и 
профессиональных компетенций в области права.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-11. Способен 
формировать 
нетерпимое 
отношение к 
проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению и 
противодействоват
ь им в 
профессиональной 
деятельности

УК-11.1. Знает 
нормы 
антикоррупционно
го 
законодательства, 
принципы 
противодействия 
экстремистской 
деятельности, 
последовательност
ь действий при 
угрозе 
террористического 
акта

УК-11.1. Нормы 
антикоррупционн
ого 
законодательства, 
принципы 
противодействия 
экстремистской 
деятельности

УК-11.1. 
Использовать 
принципы 
антикоррупционн
ой политики, 
предотвращать 
проявления 
экстремизма в 
профессионально
й деятельности

УК-11.1. Формирования 
в коллективе 
нетерпимого отношения 
к проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению

УК-11.2. Способен 
противодействоват
ь проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению в 
профессиональной 
деятельности

УК-11.2. 
Основные 
причины 
проявления 
экстремизма, 
коррупционного 
поведения

УК-11.2. 
Использовать в 
практической 
деятельности 
правовые методы

УК-11.2. Разработки 
комплекса мероприятий 
по противодействию 
коррупции, 
противоправным 
действиям

УК-11.3. Способен 
формировать 
нетерпимое 
отношение к 
коррупционному 
поведению, к 
проявлениям 
экстремизма, 
терроризма

УК-11.3. 
Требования к 
организациям в 
сфере 
противодействия 
коррупции, 
последовательнос
ть действий при 
угрозе 
террористическог
о акта

УК-11.3. 
Выстраивать в 
организации 
систему 
противодействия 
коррупционным 
практикам, 
проявлениям 
экстремизма

УК-11.3. Направленные 
на выявление 
коррупционных рисков 
и их минимизацию



УК-2. Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели 
и выбирать 
оптимальные 
способы их 
решения, исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся 
ресурсов и 
ограничений

УК-2.1. 
Ознакомлен с 
необходимыми для 
осуществления 
профессиональной 
деятельности 
правовыми 
нормами

УК-2.1. 
Номенклатуру 
правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. 
Осуществлять 
выбор правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. Выбора способа 
решения задачи 
профессиональной 
деятельности с учетом 
наличия ограничений и 
ресурсов

УК-2.2. 
Определяет круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности, 
планирует 
собственную 
деятельность 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов; 
соотносит главное 
и второстепенное, 
решает 
поставленные 
задачи в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.2. 
Принципы 
планирования 
собственной 
деятельности 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов

УК-2.2. 
Определять круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессионально
й деятельности

УК-2.2. Составления 
последовательности 
(алгоритма) решения 
задачи

УК-2.3. Способен 
применять: 
понятия о логике, 
композиции, жанре 
высказываний 
различных типов, 
нормативные базы 
при решении задач 
в области 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.3. Методику 
идентификации 
профильных 
задач 
профессионально
й деятельности

УК-2.3. 
Представлять 
поставленную 
задачу в виде 
конкретного 
задания

УК-2.3. Определения 
потребности в ресурсах 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.1.6 Менеджмент и 
маркетинг

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

своение студентами основ теории и практики науки 
управления, социального планирования, которые 
обеспечивают достижение целей организации, приобретение 
умений и навыков самостоятельно ставить и решать в 
реальных обстоятельствах и конкретных ситуациях сложные 
производственные задачи, воспитание у студентов творческого 
подхода к работе, ответственности за объективность и 
обоснованность принимаемых решений на всех должностях и 
всем видам профессиональной деятельности.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-10. Способен 
принимать 
обоснованные 
экономические 
решения в 
различных 
областях 
жизнедеятельности

УК 10.3. Обладает 
финансовой 
грамотностью

УК-10.3. 
Ключевые 
финансовые 
понятия и умеет 
их использовать 
на практике 

УК-10.3. 
Правильно 
оценивать 
ситуацию на 
рынке и 
принимать 
разумные 
финансовые 
решения

УК-10.3. Грамотного 
управления денежными 
средствами

УК-10.1. Знает 
основные 
экономические 
законы и явления

УК-10.1. 
Основные 
экономические 
законы и явления

УК-10.1. 
Принимать 
обоснованные 
экономические 
решения в 
различных 
областях 
жизнедеятельност
и

УК-10.1. Поиска и 
анализа финансовой, 
экономической и 
правовой информации, 
достаточной для 
принятия обоснованных 
решений

УК-10.2. 
Применяет в 
практической 
деятельности 
базовые 
экономические и 
финансовые 
методы для 
принятия 
обоснованных 
решений

УК-10.2. Базовые 
экономические и 
финансовые 
методы для 
принятия 
обоснованных 
решений

УК-10.2. 
Применять в 
практической 
деятельности 
базовые 
экономические и 
финансовые 
методы

УК-10.2. Решения 
типичных задач в сфере 
экономического и 
финансового 
планирования



УК-2. Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели 
и выбирать 
оптимальные 
способы их 
решения, исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся 
ресурсов и 
ограничений

УК-2.1. 
Ознакомлен с 
необходимыми для 
осуществления 
профессиональной 
деятельности 
правовыми 
нормами

УК-2.1. 
Номенклатуру 
правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. 
Осуществлять 
выбор правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. Выбора способа 
решения задачи 
профессиональной 
деятельности с учетом 
наличия ограничений и 
ресурсов

УК-2.2. 
Определяет круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности, 
планирует 
собственную 
деятельность 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов; 
соотносит главное 
и второстепенное, 
решает 
поставленные 
задачи в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.2. 
Принципы 
планирования 
собственной 
деятельности 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов

УК-2.2. 
Определять круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессионально
й деятельности

УК-2.2. Составления 
последовательности 
(алгоритма) решения 
задачи

УК-2.3. Способен 
применять: 
понятия о логике, 
композиции, жанре 
высказываний 
различных типов, 
нормативные базы 
при решении задач 
в области 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.3. Методику 
идентификации 
профильных 
задач 
профессионально
й деятельности

УК-2.3. 
Представлять 
поставленную 
задачу в виде 
конкретного 
задания

УК-2.3. Определения 
потребности в ресурсах 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.В.1.7

Законодательство РФ в 
области 

интеллектуальной 
собственности

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 4

Цель освоения дисциплины

Целостного представления о праве как системе 
цивилизованных норм поведения и ценности правового 
порядка в обществе; уметь использовать нормативно-правовые 
документы в своей деятельности.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-11. Способен 
формировать 
нетерпимое 
отношение к 
проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению и 
противодействоват
ь им в 
профессиональной 
деятельности

УК-11.1. Знает 
нормы 
антикоррупционно
го 
законодательства, 
принципы 
противодействия 
экстремистской 
деятельности, 
последовательност
ь действий при 
угрозе 
террористического 
акта

УК-11.1. Нормы 
антикоррупционн
ого 
законодательства, 
принципы 
противодействия 
экстремистской 
деятельности

УК-11.1. 
Использовать 
принципы 
антикоррупционн
ой политики, 
предотвращать 
проявления 
экстремизма в 
профессионально
й деятельности

УК-11.1. Формирования 
в коллективе 
нетерпимого отношения 
к проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению

УК-11.2. Способен 
противодействоват
ь проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению в 
профессиональной 
деятельности

УК-11.2. 
Основные 
причины 
проявления 
экстремизма, 
коррупционного 
поведения

УК-11.2. 
Использовать в 
практической 
деятельности 
правовые методы

УК-11.2. Разработки 
комплекса мероприятий 
по противодействию 
коррупции, 
противоправным 
действиям

УК-11.3. Способен 
формировать 
нетерпимое 
отношение к 
коррупционному 
поведению, к 
проявлениям 
экстремизма, 
терроризма

УК-11.3. 
Требования к 
организациям в 
сфере 
противодействия 
коррупции, 
последовательнос
ть действий при 
угрозе 
террористическог
о акта

УК-11.3. 
Выстраивать в 
организации 
систему 
противодействия 
коррупционным 
практикам, 
проявлениям 
экстремизма

УК-11.3. Направленные 
на выявление 
коррупционных рисков 
и их минимизацию



УК-2. Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели 
и выбирать 
оптимальные 
способы их 
решения, исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся 
ресурсов и 
ограничений

УК-2.1. 
Ознакомлен с 
необходимыми для 
осуществления 
профессиональной 
деятельности 
правовыми 
нормами

УК-2.1. 
Номенклатуру 
правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. 
Осуществлять 
выбор правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. Выбора способа 
решения задачи 
профессиональной 
деятельности с учетом 
наличия ограничений и 
ресурсов

УК-2.2. 
Определяет круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности, 
планирует 
собственную 
деятельность 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов; 
соотносит главное 
и второстепенное, 
решает 
поставленные 
задачи в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.2. 
Принципы 
планирования 
собственной 
деятельности 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов

УК-2.2. 
Определять круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессионально
й деятельности

УК-2.2. Составления 
последовательности 
(алгоритма) решения 
задачи

УК-2.3. Способен 
применять: 
понятия о логике, 
композиции, жанре 
высказываний 
различных типов, 
нормативные базы 
при решении задач 
в области 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.3. Методику 
идентификации 
профильных 
задач 
профессионально
й деятельности

УК-2.3. 
Представлять 
поставленную 
задачу в виде 
конкретного 
задания

УК-2.3. Определения 
потребности в ресурсах 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.1.8 Философия дизайна

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 4

Цель освоения дисциплины
Формирование качественно нового профессионального уровня 
дизайнеров, соответствующего основным стратегиям развития 
современного мира. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.В.2.1

Дизайн проектирование 
по направлениям 

подготовки
Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 13

Цель освоения дисциплины

Целью изучения данной дисциплины является изучение 
способов и методов создания дизайн проектов на различных 
этапах проектирования объектов среды.  Основные задачи 
курса - выработка у студентов способности решать самые 
разнообразные профессиональные задачи, связанные с 
вопросами проектирования в дизайне среды, с воплощением в 
объемно-пространственной среде с применением различных 
материалов и технологий творческих проектных разработок, 
овладение техникой и навыками объемного моделирования 
средовы

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



УК-6. Способен 
управлять своим 
временем, 
выстраивать и 
реализовывать 
траекторию 
саморазвития на 
основе принципов 
образования в 
течение всей жизни

УК-6.1. Способен 
применять 
основные 
принципы 
самовоспитания и 
самообразования, 
профессиональног
о и личностного 
развития, исходя 
из этапов 
карьерного роста и 
требований рынка 
труда

УК-6.1. Способы 
формирования 
целей 
личностного и 
профессионально
го развития, 
условий их 
достижения

УК-6.1. 
Проводить оценку 
личностных, 
ситуативных и 
временных 
ресурсов 

УК-6.1. Определения 
путей саморазвития

УК-6.2. Планирует 
свое рабочее время 
и время для 
саморазвития, 
определяет цели 
личностного и 
профессиональног
о развития и 
условия их 
достижения, 
исходя из 
тенденций 
развития области 
профессиональной 
деятельности, 
индивидуально-ли
чностных 
особенностей

УК-6.2. Методы 
самооценки, 
оценки уровня 
саморазвития в 
различных сферах 
жизнедеятельност
и

УК-6.2. 
Формировать 
портфолио

УК-6.2. Составления 
плана распределения 
личного времени для 
выполнения задач 
учебного задания

УК-6.3. Способен 
получать 
дополнительное 
образование, 
изучать 
дополнительные 
образовательные 
программы

УК-6.3. 
Направления и 
способы 
совершенствован
ия собственной 
деятельности

УК-6.3. 
Осуществлять 
выбор 
приоритетов 
профессионально
го роста

УК-6.3. Определения 
требований рынка труда 
к личностным и 
профессиональным 
навыкам



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.2.2 Эргономика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 4

Цель освоения дисциплины

Основная цель дисциплины «Основы эргономики в дизайне 
среды» – сформировать у студентов теоретические знания по 
основам эргономики и практические навыки использования 
приемов и методов эргономики в проектировании.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.1. 
Эскизирование, 
макетирование, 
физическое 
моделирование, 
прототипирование 
продукции 
(изделия) и (или) 
элементов 
промышленного 
дизайна

ПК-4.1. Основные 
приемы создания 
эскизов, 
макетирования, 
физических 
моделей

ПК-4.1. Создавать 
эскизы продукта 
(изделия, 
элемента). 
Использовать 
основные приемы 
макетирования: 
тонирование 
бумаги, 
вычерчивание и 
вырезание 
развертки, сборка 
макета, склейка 
макета. Работать с 
различными 
материалами при 
создании 
физических 
моделей продукта 
(изделия, 
элемента).

ПК-4.1. Создания 
эскизов продукта 
(изделия, элемента). 
Конструирования 
макетов продукта 
(изделия, элемента). 
Создания физических 
моделей продукта 
(изделия, элемента)

ПК-4.2. 
Компьютерное 
(твердотельное и 
поверхностное) 
моделирование, 
визуализация, 
презентация 
модели продукта 
(изделия) и (или) 
элемента 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Виды 
моделирования и 
принципы 
моделирования. 
Специализирован
ные программные 
продукты для 
моделирования, 
визуализации, 
презентации в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Работать 
в 
специализированн
ых компьютерных 
программах в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Создания 
компьютерной модели 
продукта (изделия, 
элемента) с помощью 
специальных программ 
моделирования. 
Визуализации 
проектных решений в 
области 
промышленного 
дизайна с помощью 
специализированных 
программ.



ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.3. 
Проектирование 
элементов 
продукта (изделия) 
с учетом 
конструктивных и 
технологических 
особенностей, 
эргономических 
требований и 
функциональных 
свойств продукта 
(изделия)

ПК-4.3. Основы 
технической 
эстетики и 
художественного 
конструирования

ПК-4.3. Работать 
в 
специализированн
ых программных 
продуктах для 
конструирования 
продукта 
(изделия). 
Использовать 
приемы 
конструирования

ПК-4.3. Поиска с 
использованием новых 
информационных 
технологий наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-отдело
чных материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного и графического 
проектирования

ПК-4.4. 
Установление 
соответствия 
характеристик 
модели, прототипа 
продукта (изделия) 
предъявляемым 
требованиям

ПК-4.4. Основы 
эргономики. 
Нормативные 
правовые акты, 
методические 
материалы, 
национальные и 
международные 
стандарты в 
области 
эргономики и 
промышленной 
безопасности. 
Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ.

ПК-4.4. 
Использовать 
приемы 
эскизирования, 
моделирования, 
прототипирования
, конструирования

ПК-4.4. Разработки 
предложений при 
эскизировании, 
моделировании, 
прототипировании, 
конструировании 
продукта (изделия). 
Приведения эскиза, 
конструкции продукта 
(изделия) в 
соответствие с 
эргономическими 
требованиями



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.2.3 Фирменный стиль

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 4

Цель освоения дисциплины

Целькурса-освоение теоритических и практических знаний в 
области истории, морфологии и эстетики фирменного стиля, 
учитывая его тесную свяязь с искусством графики. Изучение 
методики проектирования фирменного стиля и знакомство с 
основными понятиями.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.1. Знает 
основы 
эргономики, 
академического 
рисунка, техники 
графики, 
компьютерную 
графику, 
цветоведение и 
колористику. 
Передовые 
технологии в 
области 
художественного 
проектирования 
рекламы

ПК-1.1. 
Особенности 
зрительного 
восприятия; 
законы, 
выразительные 
средства и 
различные 
структуры 
композиционных 
построений; 
многообразие 
графических 
приемов, методов, 
различных техник 
исполнения; 
способы 
имитаций техник 
графики и 
живописи, 
принципы 
переработки 
натурных 
изображений при 
составлении 
композиции 
проектируемого 
объекта

ПК-1.1. Создавать 
проекты в 
графике - плакаты 
и печатную 
продукцию по 
эскизам 
художников, 
оформлять 
витрины в 
магазинах и на 
выставочных 
стендах. 
Обрабатывать 
информацию из 
различных 
источников по 
разработке и 
редактированию 
художественно-ко
нструкторских 
проектов эскизов 
рекламных щитов, 
плакатов и 
печатной 
продукции, 
эскизов 
оформления 
витрин различных 
организаций, 
ярмарок, 
выставок и их 
элементов

ПК-1.1. Подготовки по 
эскизам и чертежам 
деталей и узлов из 
различных материалов 
для макетно-модельного 
проектирования, 
макетов для съемок. 
Контроля соблюдения 
эстетических 
требований, 
правильного 
художественного 
решения 
промышленных 
интерьеров, цветового 
оформления 
производственных, 
служебных, 
культурно-бытовых 
помещений, мест 
отдыха и приема пищи, 
размещения в них 
мебели, инвентаря, их 
рационального 
освещения и освещения 
рабочих 
мест.Разработки 
художественно-констру
кторских проектов. 
Поиска наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-оформ
ительских материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного проектирования, 
детализации форм 
изделий, выбора 
художественных форм и 
методов подачи 
рекламных макетных 
материалов в средствах 
массовой информации с 
использованием новых 
информационных 
технологий



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.2. Умеет 
выражать 
творческий 
замысел 
посредством 
эскизирования и с 
помощью 
условного языка 
изобразительных 
средств

ПК-1.2. Техники 
графики и их 
имитаций в 
конкретных 
заданиях по 
проектированию

ПК-1.2. Находить 
наиболее 
рациональные 
варианты 
художественно-ко
нструкторских 
решений, 
сочетающих 
высокие 
потребительские 
и эстетические 
качества изделий. 
Использовать 
законы 
формообразовани
я, 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторику); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизацию и 
трансформацию) 
для создания 
новых форм

ПК-1.2. Подготовки 
пояснительных записок 
к проектам, их 
рассмотрение и защита. 
Анализа аналогичной 
отечественной и 
зарубежной продукции, 
оценка ее эстетического 
уровня

ПК-1.3. Способен 
проектировать и 
выполнять 
художественные 
работы 
оформительского, 
рекламного и 
шрифтового 
характера

ПК-1.3. Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ; 
технологию 
производства, 
принципы 
работы, условия 
монтажа и 
технической 
эксплуатации 
разрабатываемых 
изделий

ПК-1.3. 
Анализировать 
научно-техническ
ую информацию, 
необходимую на 
различных 
стадиях (этапах) 
художественного 
конструирования

ПК-1.3. Подготовки 
наиболее рациональных 
вариантов 
художественно-констру
кторских решений, 
сочетающих высокие 
потребительские и 
эстетические качества 
изделий



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.2.4 Теория и методология 
дизайна

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 4

Цель освоения дисциплины

формирование мировоззренческой, методологической и 
методической основы профессиональной деятельности 
дизайнера, направленной на удовлетворение материальных и 
духовных потребностей человека, обеспечение овладения 
методикой проведения дизайн-исследований в процессе 
разработки проектного решения, основными принципами 
создания дизайн-продукта, обладающего новыми 
потребительскими свойствами.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.1. Знает 
методику сбора и 
анализа данных о 
социально-культур
ных условиях 
района застройки

ПК-3.1. 
Типологию форм 
архитектурной 
среды и 
классификацию 
форм 
оборудования; 
приемы 
организации 
пространства; 
объективные 
условия создания 
дизайн-проекта с 
учетом 
конструктивных 
особенностей 
интерьера; 
оптимальные 
методы и средства 
разработки 
отдельных 
планировочных 
решений

ПК-3.1. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных об 
объективных 
условиях района 
застройки, 
включая 
климатические и 
инженерно-геолог
ические условия 
участка застройки

ПК-3.1. Сбора, 
обработки и 
документального 
оформления данных для 
задания на разработку 
концептуального 
архитектурного проекта



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.2. Умеет 
проводить 
предпроектные 
исследования, 
оформлять 
результаты работ 
по сбору, 
обработке и 
анализу данных

ПК-3.2. Средства 
и методы работы 
с 
библиографическ
ими и 
иконографически
ми источниками

ПК-3.2. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных о 
социально-культу
рных и 
историко-архитек
турных условиях 
района застройки, 
включая 
состояние и 
историческое 
развитие 
существующей 
архитектурной 
среды, 
градостроительны
й регламент, 
региональные 
культурные 
традиции, 
социальное 
окружение и 
демографическую 
ситуацию

ПК-3.2. Анализа 
научно-технической 
информации и 
обработка результатов 
предпроектных 
исследований

ПК-3.3. Владеет 
способностью 
разрабатывать 
дизайн-проект с 
учетом всех 
необходимых 
требований 
(соответствия 
формы ее 
содержанию, учет 
потребительского 
спроса и т.д.), 
методики поиска 
идей для 
креативной 
концепции проекта

ПК-3.3. Способы 
разработки 
конструкции 
объекта с учетом 
технологий 
изготовления; 
основные виды 
художественно-ко
нструкторской 
деятельности; 
методы 
разработки новых 
конструкторских 
решений

ПК-3.3. 
Разрабатывать 
техническую 
документацию на 
проектируемое 
изделие (чертежи 
компоновки и 
общего вида, 
эскизные и 
рабочие чертежи 
для 
макетирования, 
демонстрационны
е рисунки, 
цветографические 
эргономические 
схемы, рабочие 
проекты моделей)

ПК-3.3. Подготовки 
демонстрационных 
материалов для 
представления 
концептуального 
архитектурного проекта 
заказчику, включая 
текстовые, графические 
и объемные материалы

УК-1. Способен 
осуществлять 
поиск, критический 
анализ и синтез 
информации, 
применять 
системный подход 
для решения 
поставленных 
задач

УК-1.1. 
Анализирует 
принципы сбора, 
отбора и 
обобщения 
информации

УК-1.1. Методику 
выявления 
системных связей 
и отношений 
между 
изучаемыми 
явлениями, 
процессами и/или 
объектами на 
основе принятой 
парадигмы

УК-1.1. Выявлять 
диалектические и 
формально-логиче
ские 
противоречия в 
анализируемой 
информации с 
целью 
определения ее 
достоверности

УК-1.1. Формирования 
и аргументирования 
выводов и суждений, в 
том числе с 
применением 
философского 
понятийного аппарата



УК-1. Способен 
осуществлять 
поиск, критический 
анализ и синтез 
информации, 
применять 
системный подход 
для решения 
поставленных 
задач

УК-1.2. Соотносит 
разнородные 
явления и 
систематизирует 
их в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-1.2. Методы 
системного 
подхода для 
решения 
поставленных 
задач

УК-1.2. Логично и 
последовательно 
излагать 
выявленную 
информацию со 
ссылками на 
информационные 
ресурсы

УК-1.2. Выявления 
системных связей и 
отношений между 
изучаемыми явлениями, 
процессами и/или 
объектами в области 
профессиональной 
деятельности

УК-1.3. Имеет 
практический 
опыт работы с 
информационным
и объектами и 
сетью Интернет, 
опыт 
библиографическо
го поиска, 
создания научных 
текстов

УК-1.3. 
Принципы 
выбора 
информационных 
ресурсов для 
поиска 
информации в 
соответствии с 
поставленной 
задачей

УК-1.3. 
Проводить оценку 
соответствия 
выбранного 
ресурса 
критериям 
полноты и 
аутентичности

УК-1.3. Систематизации 
обнаруженной 
информации, 
полученной из разных 
источников, в 
соответствии с 
требованиями и 
условиями задачи



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.2.5 Методика 
предпроектного анализа

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 5

Цель освоения дисциплины

Освоение студентами теоретических принципов, концепций и 
положений клиенот-ориентированной методики 
дизайн-мышление. Развитие практических навыыков 
использования инструментов и техник данной методики, 
повышение творческого потенциала.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



УК-1. Способен 
осуществлять 
поиск, критический 
анализ и синтез 
информации, 
применять 
системный подход 
для решения 
поставленных 
задач

УК-1.1. 
Анализирует 
принципы сбора, 
отбора и 
обобщения 
информации

УК-1.1. Методику 
выявления 
системных связей 
и отношений 
между 
изучаемыми 
явлениями, 
процессами и/или 
объектами на 
основе принятой 
парадигмы

УК-1.1. Выявлять 
диалектические и 
формально-логиче
ские 
противоречия в 
анализируемой 
информации с 
целью 
определения ее 
достоверности

УК-1.1. Формирования 
и аргументирования 
выводов и суждений, в 
том числе с 
применением 
философского 
понятийного аппарата

УК-1.2. Соотносит 
разнородные 
явления и 
систематизирует 
их в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-1.2. Методы 
системного 
подхода для 
решения 
поставленных 
задач

УК-1.2. Логично и 
последовательно 
излагать 
выявленную 
информацию со 
ссылками на 
информационные 
ресурсы

УК-1.2. Выявления 
системных связей и 
отношений между 
изучаемыми явлениями, 
процессами и/или 
объектами в области 
профессиональной 
деятельности

УК-1.3. Имеет 
практический 
опыт работы с 
информационным
и объектами и 
сетью Интернет, 
опыт 
библиографическо
го поиска, 
создания научных 
текстов

УК-1.3. 
Принципы 
выбора 
информационных 
ресурсов для 
поиска 
информации в 
соответствии с 
поставленной 
задачей

УК-1.3. 
Проводить оценку 
соответствия 
выбранного 
ресурса 
критериям 
полноты и 
аутентичности

УК-1.3. Систематизации 
обнаруженной 
информации, 
полученной из разных 
источников, в 
соответствии с 
требованиями и 
условиями задачи



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.В.ДВ.01.1

Скульптура и 
пластическое 

моделирование
Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Формирование умений и навыков у будущих дизайнеров по 
скульптуре и скульптурно-пластическому моделированию, 
которое дает понимание объемно-пространственной формы 
окружающей среды. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.ДВ.01.2 Типология 
архитектурной среды

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Целью освоения дисциплины "Типология архитектурной 
среды" является формирование у студентов компетенций в 
соответствии с ФГОС в предметной области на основе 
изучения типологических представлений об архитектурной 
среде и формах её пространственной организации 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.ДВ.02.1 Шрифты и типографика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Освоение различных приемов и способов визуального 
изложения своих идей, а также изучение всех этапов работы с 
макетом от концепции, выбора формата, шрифта, полосы 
набора, построения сетки , до печати тиража.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.1. Знает 
основы 
эргономики, 
академического 
рисунка, техники 
графики, 
компьютерную 
графику, 
цветоведение и 
колористику. 
Передовые 
технологии в 
области 
художественного 
проектирования 
рекламы

ПК-1.1. 
Особенности 
зрительного 
восприятия; 
законы, 
выразительные 
средства и 
различные 
структуры 
композиционных 
построений; 
многообразие 
графических 
приемов, методов, 
различных техник 
исполнения; 
способы 
имитаций техник 
графики и 
живописи, 
принципы 
переработки 
натурных 
изображений при 
составлении 
композиции 
проектируемого 
объекта

ПК-1.1. Создавать 
проекты в 
графике - плакаты 
и печатную 
продукцию по 
эскизам 
художников, 
оформлять 
витрины в 
магазинах и на 
выставочных 
стендах. 
Обрабатывать 
информацию из 
различных 
источников по 
разработке и 
редактированию 
художественно-ко
нструкторских 
проектов эскизов 
рекламных щитов, 
плакатов и 
печатной 
продукции, 
эскизов 
оформления 
витрин различных 
организаций, 
ярмарок, 
выставок и их 
элементов

ПК-1.1. Подготовки по 
эскизам и чертежам 
деталей и узлов из 
различных материалов 
для макетно-модельного 
проектирования, 
макетов для съемок. 
Контроля соблюдения 
эстетических 
требований, 
правильного 
художественного 
решения 
промышленных 
интерьеров, цветового 
оформления 
производственных, 
служебных, 
культурно-бытовых 
помещений, мест 
отдыха и приема пищи, 
размещения в них 
мебели, инвентаря, их 
рационального 
освещения и освещения 
рабочих 
мест.Разработки 
художественно-констру
кторских проектов. 
Поиска наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-оформ
ительских материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного проектирования, 
детализации форм 
изделий, выбора 
художественных форм и 
методов подачи 
рекламных макетных 
материалов в средствах 
массовой информации с 
использованием новых 
информационных 
технологий



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.2. Умеет 
выражать 
творческий 
замысел 
посредством 
эскизирования и с 
помощью 
условного языка 
изобразительных 
средств

ПК-1.2. Техники 
графики и их 
имитаций в 
конкретных 
заданиях по 
проектированию

ПК-1.2. Находить 
наиболее 
рациональные 
варианты 
художественно-ко
нструкторских 
решений, 
сочетающих 
высокие 
потребительские 
и эстетические 
качества изделий. 
Использовать 
законы 
формообразовани
я, 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторику); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизацию и 
трансформацию) 
для создания 
новых форм

ПК-1.2. Подготовки 
пояснительных записок 
к проектам, их 
рассмотрение и защита. 
Анализа аналогичной 
отечественной и 
зарубежной продукции, 
оценка ее эстетического 
уровня

ПК-1.3. Способен 
проектировать и 
выполнять 
художественные 
работы 
оформительского, 
рекламного и 
шрифтового 
характера

ПК-1.3. Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ; 
технологию 
производства, 
принципы 
работы, условия 
монтажа и 
технической 
эксплуатации 
разрабатываемых 
изделий

ПК-1.3. 
Анализировать 
научно-техническ
ую информацию, 
необходимую на 
различных 
стадиях (этапах) 
художественного 
конструирования

ПК-1.3. Подготовки 
наиболее рациональных 
вариантов 
художественно-констру
кторских решений, 
сочетающих высокие 
потребительские и 
эстетические качества 
изделий



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.ДВ.02.2 Дизайн рекламы

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Основная цель дисциплины «Реклама в дизайне» – 
теоретическом ознакомлении с основами рекламы в дизайне, с 
процессом разработки и воплощения рекламной идеи в 
наиболее эффективную визуальную форму практическими 
методами.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.1. Знает 
основы 
эргономики, 
академического 
рисунка, техники 
графики, 
компьютерную 
графику, 
цветоведение и 
колористику. 
Передовые 
технологии в 
области 
художественного 
проектирования 
рекламы

ПК-1.1. 
Особенности 
зрительного 
восприятия; 
законы, 
выразительные 
средства и 
различные 
структуры 
композиционных 
построений; 
многообразие 
графических 
приемов, методов, 
различных техник 
исполнения; 
способы 
имитаций техник 
графики и 
живописи, 
принципы 
переработки 
натурных 
изображений при 
составлении 
композиции 
проектируемого 
объекта

ПК-1.1. Создавать 
проекты в 
графике - плакаты 
и печатную 
продукцию по 
эскизам 
художников, 
оформлять 
витрины в 
магазинах и на 
выставочных 
стендах. 
Обрабатывать 
информацию из 
различных 
источников по 
разработке и 
редактированию 
художественно-ко
нструкторских 
проектов эскизов 
рекламных щитов, 
плакатов и 
печатной 
продукции, 
эскизов 
оформления 
витрин различных 
организаций, 
ярмарок, 
выставок и их 
элементов

ПК-1.1. Подготовки по 
эскизам и чертежам 
деталей и узлов из 
различных материалов 
для макетно-модельного 
проектирования, 
макетов для съемок. 
Контроля соблюдения 
эстетических 
требований, 
правильного 
художественного 
решения 
промышленных 
интерьеров, цветового 
оформления 
производственных, 
служебных, 
культурно-бытовых 
помещений, мест 
отдыха и приема пищи, 
размещения в них 
мебели, инвентаря, их 
рационального 
освещения и освещения 
рабочих 
мест.Разработки 
художественно-констру
кторских проектов. 
Поиска наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-оформ
ительских материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного проектирования, 
детализации форм 
изделий, выбора 
художественных форм и 
методов подачи 
рекламных макетных 
материалов в средствах 
массовой информации с 
использованием новых 
информационных 
технологий



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.2. Умеет 
выражать 
творческий 
замысел 
посредством 
эскизирования и с 
помощью 
условного языка 
изобразительных 
средств

ПК-1.2. Техники 
графики и их 
имитаций в 
конкретных 
заданиях по 
проектированию

ПК-1.2. Находить 
наиболее 
рациональные 
варианты 
художественно-ко
нструкторских 
решений, 
сочетающих 
высокие 
потребительские 
и эстетические 
качества изделий. 
Использовать 
законы 
формообразовани
я, 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторику); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизацию и 
трансформацию) 
для создания 
новых форм

ПК-1.2. Подготовки 
пояснительных записок 
к проектам, их 
рассмотрение и защита. 
Анализа аналогичной 
отечественной и 
зарубежной продукции, 
оценка ее эстетического 
уровня

ПК-1.3. Способен 
проектировать и 
выполнять 
художественные 
работы 
оформительского, 
рекламного и 
шрифтового 
характера

ПК-1.3. Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ; 
технологию 
производства, 
принципы 
работы, условия 
монтажа и 
технической 
эксплуатации 
разрабатываемых 
изделий

ПК-1.3. 
Анализировать 
научно-техническ
ую информацию, 
необходимую на 
различных 
стадиях (этапах) 
художественного 
конструирования

ПК-1.3. Подготовки 
наиболее рациональных 
вариантов 
художественно-констру
кторских решений, 
сочетающих высокие 
потребительские и 
эстетические качества 
изделий



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.В.ДВ.03.1

Технологии 
формирования 

визуально-архитектурно
й среды

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Основная цель дисциплины "Технологии формирования 
визуально-архитектурной среды" в подготовке дизайнера, 
обладающего профессиональными знаниями, необходимыми и 
достаточными в области конструирования разнообразных 
высококачественных комплексных систем объектов городского 
пространства, новых функционально-технологических 
решений интерьера и их конструктивного обеспечения с 
подачей разработанных объектов на высоком 
профессиональном уровне.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.ДВ.03.2 Оборудование средовых 
объектов

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

Основная цель дисциплины «Оборудование средовых 
объектов» в усвоении обучающимися принципов 
дизайнерского формообразования средового оборудования и 
элементов благоустройства

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.1. Знает 
основы 
эргономики, 
академического 
рисунка, техники 
графики, 
компьютерную 
графику, 
цветоведение и 
колористику. 
Передовые 
технологии в 
области 
художественного 
проектирования 
рекламы

ПК-1.1. 
Особенности 
зрительного 
восприятия; 
законы, 
выразительные 
средства и 
различные 
структуры 
композиционных 
построений; 
многообразие 
графических 
приемов, методов, 
различных техник 
исполнения; 
способы 
имитаций техник 
графики и 
живописи, 
принципы 
переработки 
натурных 
изображений при 
составлении 
композиции 
проектируемого 
объекта

ПК-1.1. Создавать 
проекты в 
графике - плакаты 
и печатную 
продукцию по 
эскизам 
художников, 
оформлять 
витрины в 
магазинах и на 
выставочных 
стендах. 
Обрабатывать 
информацию из 
различных 
источников по 
разработке и 
редактированию 
художественно-ко
нструкторских 
проектов эскизов 
рекламных щитов, 
плакатов и 
печатной 
продукции, 
эскизов 
оформления 
витрин различных 
организаций, 
ярмарок, 
выставок и их 
элементов

ПК-1.1. Подготовки по 
эскизам и чертежам 
деталей и узлов из 
различных материалов 
для макетно-модельного 
проектирования, 
макетов для съемок. 
Контроля соблюдения 
эстетических 
требований, 
правильного 
художественного 
решения 
промышленных 
интерьеров, цветового 
оформления 
производственных, 
служебных, 
культурно-бытовых 
помещений, мест 
отдыха и приема пищи, 
размещения в них 
мебели, инвентаря, их 
рационального 
освещения и освещения 
рабочих 
мест.Разработки 
художественно-констру
кторских проектов. 
Поиска наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-оформ
ительских материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного проектирования, 
детализации форм 
изделий, выбора 
художественных форм и 
методов подачи 
рекламных макетных 
материалов в средствах 
массовой информации с 
использованием новых 
информационных 
технологий



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.2. Умеет 
выражать 
творческий 
замысел 
посредством 
эскизирования и с 
помощью 
условного языка 
изобразительных 
средств

ПК-1.2. Техники 
графики и их 
имитаций в 
конкретных 
заданиях по 
проектированию

ПК-1.2. Находить 
наиболее 
рациональные 
варианты 
художественно-ко
нструкторских 
решений, 
сочетающих 
высокие 
потребительские 
и эстетические 
качества изделий. 
Использовать 
законы 
формообразовани
я, 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторику); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизацию и 
трансформацию) 
для создания 
новых форм

ПК-1.2. Подготовки 
пояснительных записок 
к проектам, их 
рассмотрение и защита. 
Анализа аналогичной 
отечественной и 
зарубежной продукции, 
оценка ее эстетического 
уровня

ПК-1.3. Способен 
проектировать и 
выполнять 
художественные 
работы 
оформительского, 
рекламного и 
шрифтового 
характера

ПК-1.3. Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ; 
технологию 
производства, 
принципы 
работы, условия 
монтажа и 
технической 
эксплуатации 
разрабатываемых 
изделий

ПК-1.3. 
Анализировать 
научно-техническ
ую информацию, 
необходимую на 
различных 
стадиях (этапах) 
художественного 
конструирования

ПК-1.3. Подготовки 
наиболее рациональных 
вариантов 
художественно-констру
кторских решений, 
сочетающих высокие 
потребительские и 
эстетические качества 
изделий



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б1.В.ДВ.04.1 Нормы этики делового 
общения

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины

формирование культуры межличностного взаимодействия в 
сфере деловых отношений, развитии умений и навыков 
самостоятельной организации процесса деловых переговоров, 
активизации творческого подхода в установлении деловых 
отношений. Формирование внутренне мотивации, 
приобретение умения использовать полученные знания для 
самопознания, саморазвития, личностного 
самосовершенствования в своей практической деятельности и 
разнообразных жизненных ситуациях.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.1. Способен 
применять приемы 
и способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. Приемы и 
способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. 
Устанавливать 
контакт в 
процессе 
межличностного 
взаимодействия

УК-3.1. Выбора 
стратегии поведения в 
команде в зависимости 
от условий

УК-3.2. Способен 
строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Правила 
корпоративного 
поведения

УК-3.2. Строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Восприятия 
целей и функций 
команды

УК-3.3. Принимает 
участие в 
командной работе, 
в социальных 
проектах, в 
шефской или 
волонтерской 
деятельности, 
имеет опыт 
распределения 
ролей в иных 
формах 
командного 
взаимодействия

УК-3.3. Методику 
самопрезентации, 
составления 
резюме

УК-3.3. Работать в 
команде

УК-3.3. Распределения 
функций и ролей членов 
команды



УК-9. Способен 
использовать 
базовые 
дефектологические 
знания в 
социальной и 
профессиональной 
сферах

УК-9.1. Владеет 
базовыми 
дефектологически
ми знаниями

УК-9.1. 
Принципы  
эффективного 
взаимодействия 
участников 
инклюзивной 
среды в 
образовательных 
и 
профессиональны
х сферах

УК-9.1. 
Коммуницировать 
с лицами с ОВЗ и 
инвалидностью в 
профессионально
й среде

УК-9.1. Включения лиц 
с ОВЗ в рабочие 
процессы, 
корпоративную 
культуру и 
профессиональную 
жизнь

УК-9.2. Применяет 
в практической 
деятельности и 
социальной сфере 
базовые 
дефектологически
е знания

УК-9.2. Базовые 
дефектологически
е термины

УК-9.2. 
Применять на 
практике 
методологию и 
нормативно-право
вую базу 
инклюзивного 
подхода

УК-9.2. Применения в 
практической 
деятельности и 
социальной сфере 
базовых 
дефектологических 
знаний



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б1.В.ДВ.04.2

Социальная адаптация 
лиц с ограниченными 

возможностями в 
условиях 

профессиональной 
деятельности

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины
углубление уровня освоения профессиональных компетенций 
обучающихся в области межличностных коммуникаций и 
способностей к саморазвитию.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.1. Способен 
применять приемы 
и способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. Приемы и 
способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. 
Устанавливать 
контакт в 
процессе 
межличностного 
взаимодействия

УК-3.1. Выбора 
стратегии поведения в 
команде в зависимости 
от условий

УК-3.2. Способен 
строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Правила 
корпоративного 
поведения

УК-3.2. Строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Восприятия 
целей и функций 
команды

УК-3.3. Принимает 
участие в 
командной работе, 
в социальных 
проектах, в 
шефской или 
волонтерской 
деятельности, 
имеет опыт 
распределения 
ролей в иных 
формах 
командного 
взаимодействия

УК-3.3. Методику 
самопрезентации, 
составления 
резюме

УК-3.3. Работать в 
команде

УК-3.3. Распределения 
функций и ролей членов 
команды



УК-9. Способен 
использовать 
базовые 
дефектологические 
знания в 
социальной и 
профессиональной 
сферах

УК-9.1. Владеет 
базовыми 
дефектологически
ми знаниями

УК-9.1. 
Принципы  
эффективного 
взаимодействия 
участников 
инклюзивной 
среды в 
образовательных 
и 
профессиональны
х сферах

УК-9.1. 
Коммуницировать 
с лицами с ОВЗ и 
инвалидностью в 
профессионально
й среде

УК-9.1. Включения лиц 
с ОВЗ в рабочие 
процессы, 
корпоративную 
культуру и 
профессиональную 
жизнь

УК-9.2. Применяет 
в практической 
деятельности и 
социальной сфере 
базовые 
дефектологически
е знания

УК-9.2. Базовые 
дефектологически
е термины

УК-9.2. 
Применять на 
практике 
методологию и 
нормативно-право
вую базу 
инклюзивного 
подхода

УК-9.2. Применения в 
практической 
деятельности и 
социальной сфере 
базовых 
дефектологических 
знаний



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б2.О.1 Учебно-ознакомительна
я практика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 12
Цель освоения дисциплины

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.1. Знает 
типовые этапы и 
сроки 
проектирования 
объектов

ОПК-5.1. 
Основные 
требования к 
дизайн-проекту в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.1. 
Синтезировать 
набор возможных 
решений задачи и 
подходов к 
выполнению 
дизайн-проекта, 
готовить набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту

ОПК-5.1. Составления 
бизнес-плана 
творческого проекта, с 
основными 
экономическими 
расчетами для его 
реализации

ОПК-5.2. 
Способен 
осуществлять 
подготовку и 
проведение 
творческих 
мероприятий с 
разработкой 
дизайн-проекта

ОПК-5.2. Общие 
рекомендации по 
проведению 
фестиваля 
(смотра, 
конкурса), 
способы и 
приемы создания 
особого имиджа 
продвигаемого 
бренда, 
анонсирования, 
продвижения и 
демонстрации 
преимуществ и 
достоинств новых 
продуктов

ОПК-5.2. 
Проводить сбор 
информации об 
удовлетворенност
и потребителей 
путем опросов, 
анкетирования с 
целью 
последующего 
анализа, показать 
дизайн-проект с 
выгодной стороны

ОПК-5.2. Привлечения 
интереса целевой 
аудитории к творческим 
мероприятиям

ОПК-5.3. 
Планирует и 
согласовывает с 
руководством 
этапы и сроки 
выполнения работ 
по дизайн-проекту

ОПК-5.3. 
Способы 
планирования и 
организации 
индивидуального 
творческого 
процесса, 
маркетинговые 
коммуникации в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.3. 
Готовить полный 
набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту с 
основными 
экономическими 
расчетами для 
реализации 
проекта

ОПК-5.3. Подготовки 
выставочного проекта и 
демонстрации его на 
творческом 
мероприятии с учетом 
согласования с 
заказчиком



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.1. Знает 
основы 
эргономики, 
академического 
рисунка, техники 
графики, 
компьютерную 
графику, 
цветоведение и 
колористику. 
Передовые 
технологии в 
области 
художественного 
проектирования 
рекламы

ПК-1.1. 
Особенности 
зрительного 
восприятия; 
законы, 
выразительные 
средства и 
различные 
структуры 
композиционных 
построений; 
многообразие 
графических 
приемов, методов, 
различных техник 
исполнения; 
способы 
имитаций техник 
графики и 
живописи, 
принципы 
переработки 
натурных 
изображений при 
составлении 
композиции 
проектируемого 
объекта

ПК-1.1. Создавать 
проекты в 
графике - плакаты 
и печатную 
продукцию по 
эскизам 
художников, 
оформлять 
витрины в 
магазинах и на 
выставочных 
стендах. 
Обрабатывать 
информацию из 
различных 
источников по 
разработке и 
редактированию 
художественно-ко
нструкторских 
проектов эскизов 
рекламных щитов, 
плакатов и 
печатной 
продукции, 
эскизов 
оформления 
витрин различных 
организаций, 
ярмарок, 
выставок и их 
элементов

ПК-1.1. Подготовки по 
эскизам и чертежам 
деталей и узлов из 
различных материалов 
для макетно-модельного 
проектирования, 
макетов для съемок. 
Контроля соблюдения 
эстетических 
требований, 
правильного 
художественного 
решения 
промышленных 
интерьеров, цветового 
оформления 
производственных, 
служебных, 
культурно-бытовых 
помещений, мест 
отдыха и приема пищи, 
размещения в них 
мебели, инвентаря, их 
рационального 
освещения и освещения 
рабочих 
мест.Разработки 
художественно-констру
кторских проектов. 
Поиска наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-оформ
ительских материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного проектирования, 
детализации форм 
изделий, выбора 
художественных форм и 
методов подачи 
рекламных макетных 
материалов в средствах 
массовой информации с 
использованием новых 
информационных 
технологий



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.2. Умеет 
выражать 
творческий 
замысел 
посредством 
эскизирования и с 
помощью 
условного языка 
изобразительных 
средств

ПК-1.2. Техники 
графики и их 
имитаций в 
конкретных 
заданиях по 
проектированию

ПК-1.2. Находить 
наиболее 
рациональные 
варианты 
художественно-ко
нструкторских 
решений, 
сочетающих 
высокие 
потребительские 
и эстетические 
качества изделий. 
Использовать 
законы 
формообразовани
я, 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторику); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизацию и 
трансформацию) 
для создания 
новых форм

ПК-1.2. Подготовки 
пояснительных записок 
к проектам, их 
рассмотрение и защита. 
Анализа аналогичной 
отечественной и 
зарубежной продукции, 
оценка ее эстетического 
уровня

ПК-1.3. Способен 
проектировать и 
выполнять 
художественные 
работы 
оформительского, 
рекламного и 
шрифтового 
характера

ПК-1.3. Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ; 
технологию 
производства, 
принципы 
работы, условия 
монтажа и 
технической 
эксплуатации 
разрабатываемых 
изделий

ПК-1.3. 
Анализировать 
научно-техническ
ую информацию, 
необходимую на 
различных 
стадиях (этапах) 
художественного 
конструирования

ПК-1.3. Подготовки 
наиболее рациональных 
вариантов 
художественно-констру
кторских решений, 
сочетающих высокие 
потребительские и 
эстетические качества 
изделий

УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.1. Способен 
применять приемы 
и способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. Приемы и 
способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. 
Устанавливать 
контакт в 
процессе 
межличностного 
взаимодействия

УК-3.1. Выбора 
стратегии поведения в 
команде в зависимости 
от условий



УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.2. Способен 
строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Правила 
корпоративного 
поведения

УК-3.2. Строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Восприятия 
целей и функций 
команды

УК-3.3. Принимает 
участие в 
командной работе, 
в социальных 
проектах, в 
шефской или 
волонтерской 
деятельности, 
имеет опыт 
распределения 
ролей в иных 
формах 
командного 
взаимодействия

УК-3.3. Методику 
самопрезентации, 
составления 
резюме

УК-3.3. Работать в 
команде

УК-3.3. Распределения 
функций и ролей членов 
команды

УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Знает 
основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе 
и возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. 
Осуществлять 
выбор методов 
защиты человека 
от угроз 
(опасностей) 
природного и 
техногенного 
характера

УК-8.1. Идентификации 
угроз (опасностей) 
природного и 
техногенного 
происхождения для 
жизнедеятельности 
человека

УК-8.2. Способен 
оказать первую 
помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях, 
создавать 
безопасные 
условия 
реализации 
профессиональной 
деятельности

УК-8.2. Способы 
и приемы 
оказания первой 
помощи в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Оказывать 
первую помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Выбора правил 
поведения при 
возникновении 
чрезвычайной ситуации 
природного или 
техногенного 
происхождения



УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.3. Способен 
поддерживать 
безопасные 
условия 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Способы 
подержания 
безопасных 
условий 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Выбирать 
способ поведения 
с учетом 
требований 
законодательства 
в сфере 
противодействия 
терроризму при 
возникновении 
угрозы 
террористическог
о акта

УК-8.3. Оказания 
первой помощи 
пострадавшему



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б2.О.2 Проектно-технологичес
кая практика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 6
Цель освоения дисциплины

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.1. Знает 
типовые этапы и 
сроки 
проектирования 
объектов

ОПК-5.1. 
Основные 
требования к 
дизайн-проекту в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.1. 
Синтезировать 
набор возможных 
решений задачи и 
подходов к 
выполнению 
дизайн-проекта, 
готовить набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту

ОПК-5.1. Составления 
бизнес-плана 
творческого проекта, с 
основными 
экономическими 
расчетами для его 
реализации

ОПК-5.2. 
Способен 
осуществлять 
подготовку и 
проведение 
творческих 
мероприятий с 
разработкой 
дизайн-проекта

ОПК-5.2. Общие 
рекомендации по 
проведению 
фестиваля 
(смотра, 
конкурса), 
способы и 
приемы создания 
особого имиджа 
продвигаемого 
бренда, 
анонсирования, 
продвижения и 
демонстрации 
преимуществ и 
достоинств новых 
продуктов

ОПК-5.2. 
Проводить сбор 
информации об 
удовлетворенност
и потребителей 
путем опросов, 
анкетирования с 
целью 
последующего 
анализа, показать 
дизайн-проект с 
выгодной стороны

ОПК-5.2. Привлечения 
интереса целевой 
аудитории к творческим 
мероприятиям

ОПК-5.3. 
Планирует и 
согласовывает с 
руководством 
этапы и сроки 
выполнения работ 
по дизайн-проекту

ОПК-5.3. 
Способы 
планирования и 
организации 
индивидуального 
творческого 
процесса, 
маркетинговые 
коммуникации в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.3. 
Готовить полный 
набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту с 
основными 
экономическими 
расчетами для 
реализации 
проекта

ОПК-5.3. Подготовки 
выставочного проекта и 
демонстрации его на 
творческом 
мероприятии с учетом 
согласования с 
заказчиком



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.1. Способен 
применять приемы 
и способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. Приемы и 
способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. 
Устанавливать 
контакт в 
процессе 
межличностного 
взаимодействия

УК-3.1. Выбора 
стратегии поведения в 
команде в зависимости 
от условий

УК-3.2. Способен 
строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Правила 
корпоративного 
поведения

УК-3.2. Строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Восприятия 
целей и функций 
команды

УК-3.3. Принимает 
участие в 
командной работе, 
в социальных 
проектах, в 
шефской или 
волонтерской 
деятельности, 
имеет опыт 
распределения 
ролей в иных 
формах 
командного 
взаимодействия

УК-3.3. Методику 
самопрезентации, 
составления 
резюме

УК-3.3. Работать в 
команде

УК-3.3. Распределения 
функций и ролей членов 
команды

УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Знает 
основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе 
и возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. 
Осуществлять 
выбор методов 
защиты человека 
от угроз 
(опасностей) 
природного и 
техногенного 
характера

УК-8.1. Идентификации 
угроз (опасностей) 
природного и 
техногенного 
происхождения для 
жизнедеятельности 
человека

УК-8.2. Способен 
оказать первую 
помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях, 
создавать 
безопасные 
условия 
реализации 
профессиональной 
деятельности

УК-8.2. Способы 
и приемы 
оказания первой 
помощи в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Оказывать 
первую помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Выбора правил 
поведения при 
возникновении 
чрезвычайной ситуации 
природного или 
техногенного 
происхождения



УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.3. Способен 
поддерживать 
безопасные 
условия 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Способы 
подержания 
безопасных 
условий 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Выбирать 
способ поведения 
с учетом 
требований 
законодательства 
в сфере 
противодействия 
терроризму при 
возникновении 
угрозы 
террористическог
о акта

УК-8.3. Оказания 
первой помощи 
пострадавшему



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б2.О.3

Научно-исследовательс
кая работа (получение 

первичных навыков 
научно-исследовательск

ой работы)
Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3

Цель освоения дисциплины
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 

результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.1. 
Понимает 
значимость 
научных 
исследований в 
дизайне, 
связанных с 
решением 
сложных 
профессиональных 
задач

ОПК-2.1. Методы 
и методику 
научного поиска; 
электронные 
библиотечные 
системы, 
компьютерные 
базы данных и 
другие источники 
информации о 
различных видах 
изобразительных, 
пластических 
искусств, дизайна 
и архитектуры

ОПК-2.1. 
Выявлять 
основные 
фундаментальные 
и прикладные 
проблемы в 
области научных 
исследований в 
сфере искусств и 
дизайна

ОПК-2.1. Применения 
информационных и 
коммуникационных 
технологий для сбора, 
обработки и 
представления в 
различных форматах 
научной и 
профессиональной 
информации

ОПК-2.2. Решает 
проектные задачи 
на основе 
научно-исследоват
ельского и 
творческого 
подходов к 
повышению 
качества продуктов 
дизайн-проектиров
ания

ОПК-2.2. 
Способы и 
приемы 
самостоятельного 
осуществления 
исследовательско
й деятельности в 
области искусств 
и дизайна

ОПК-2.2. 
Применять в 
практической 
деятельности 
современные 
методы 
исследования, 
ориентироваться в 
постановке задач 
и искать средства 
их решения

ОПК-2.2. Проведения 
научно-исследовательск
их работ и 
предоставления 
полученных 
результатов, решения 
проектных задач, 
основанных на 
концептуальном, 
творческом подходе



ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.3. Владеет 
навыками 
научно-исследоват
ельской и 
художественно-тво
рческой 
деятельности на 
основе методов и 
средств создания 
художественного 
образа в условиях 
инновационных 
процессов в 
области дизайна

ОПК-2.3. 
Основные 
источники 
информации и 
ресурсы для 
решения задач и 
проблем в 
профессионально
м и/или 
социальном 
контексте; методы 
планирования 
научных 
исследований и 
проектных задач, 
сбора и анализа 
информации для 
выполнения 
проекта

ОПК-2.3. 
Последовательно 
и 
аргументировано 
излагать 
содержание 
теоретического 
материала, 
ориентироваться в 
специальной 
литературе, как по 
видам 
дизайнерской 
деятельности, так 
и в смежных 
областях 
художественного 
творчества, 
пользоваться 
профессиональны
ми понятиями и 
терминологией

ОПК-2.3. Проведения 
предпроектных 
исследований для 
решения дизайнерских 
задач; обобщения 
результатов 
исследований и опыта 
проектирования, 
формулирования 
научных выводов; 
участия в 
научно-практических 
конференциях

ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.1. Знает 
методику сбора и 
анализа данных о 
социально-культур
ных условиях 
района застройки

ПК-3.1. 
Типологию форм 
архитектурной 
среды и 
классификацию 
форм 
оборудования; 
приемы 
организации 
пространства; 
объективные 
условия создания 
дизайн-проекта с 
учетом 
конструктивных 
особенностей 
интерьера; 
оптимальные 
методы и средства 
разработки 
отдельных 
планировочных 
решений

ПК-3.1. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных об 
объективных 
условиях района 
застройки, 
включая 
климатические и 
инженерно-геолог
ические условия 
участка застройки

ПК-3.1. Сбора, 
обработки и 
документального 
оформления данных для 
задания на разработку 
концептуального 
архитектурного проекта



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.2. Умеет 
проводить 
предпроектные 
исследования, 
оформлять 
результаты работ 
по сбору, 
обработке и 
анализу данных

ПК-3.2. Средства 
и методы работы 
с 
библиографическ
ими и 
иконографически
ми источниками

ПК-3.2. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных о 
социально-культу
рных и 
историко-архитек
турных условиях 
района застройки, 
включая 
состояние и 
историческое 
развитие 
существующей 
архитектурной 
среды, 
градостроительны
й регламент, 
региональные 
культурные 
традиции, 
социальное 
окружение и 
демографическую 
ситуацию

ПК-3.2. Анализа 
научно-технической 
информации и 
обработка результатов 
предпроектных 
исследований

ПК-3.3. Владеет 
способностью 
разрабатывать 
дизайн-проект с 
учетом всех 
необходимых 
требований 
(соответствия 
формы ее 
содержанию, учет 
потребительского 
спроса и т.д.), 
методики поиска 
идей для 
креативной 
концепции проекта

ПК-3.3. Способы 
разработки 
конструкции 
объекта с учетом 
технологий 
изготовления; 
основные виды 
художественно-ко
нструкторской 
деятельности; 
методы 
разработки новых 
конструкторских 
решений

ПК-3.3. 
Разрабатывать 
техническую 
документацию на 
проектируемое 
изделие (чертежи 
компоновки и 
общего вида, 
эскизные и 
рабочие чертежи 
для 
макетирования, 
демонстрационны
е рисунки, 
цветографические 
эргономические 
схемы, рабочие 
проекты моделей)

ПК-3.3. Подготовки 
демонстрационных 
материалов для 
представления 
концептуального 
архитектурного проекта 
заказчику, включая 
текстовые, графические 
и объемные материалы

УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.1. Способен 
применять приемы 
и способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. Приемы и 
способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. 
Устанавливать 
контакт в 
процессе 
межличностного 
взаимодействия

УК-3.1. Выбора 
стратегии поведения в 
команде в зависимости 
от условий



УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.2. Способен 
строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Правила 
корпоративного 
поведения

УК-3.2. Строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Восприятия 
целей и функций 
команды

УК-3.3. Принимает 
участие в 
командной работе, 
в социальных 
проектах, в 
шефской или 
волонтерской 
деятельности, 
имеет опыт 
распределения 
ролей в иных 
формах 
командного 
взаимодействия

УК-3.3. Методику 
самопрезентации, 
составления 
резюме

УК-3.3. Работать в 
команде

УК-3.3. Распределения 
функций и ролей членов 
команды

УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Знает 
основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе 
и возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. 
Осуществлять 
выбор методов 
защиты человека 
от угроз 
(опасностей) 
природного и 
техногенного 
характера

УК-8.1. Идентификации 
угроз (опасностей) 
природного и 
техногенного 
происхождения для 
жизнедеятельности 
человека

УК-8.2. Способен 
оказать первую 
помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях, 
создавать 
безопасные 
условия 
реализации 
профессиональной 
деятельности

УК-8.2. Способы 
и приемы 
оказания первой 
помощи в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Оказывать 
первую помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Выбора правил 
поведения при 
возникновении 
чрезвычайной ситуации 
природного или 
техногенного 
происхождения



УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.3. Способен 
поддерживать 
безопасные 
условия 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Способы 
подержания 
безопасных 
условий 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Выбирать 
способ поведения 
с учетом 
требований 
законодательства 
в сфере 
противодействия 
терроризму при 
возникновении 
угрозы 
террористическог
о акта

УК-8.3. Оказания 
первой помощи 
пострадавшему



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б2.О.4 Преддипломная 
практика

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 9
Цель освоения дисциплины

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.1. 
Понимает 
значимость 
научных 
исследований в 
дизайне, 
связанных с 
решением 
сложных 
профессиональных 
задач

ОПК-2.1. Методы 
и методику 
научного поиска; 
электронные 
библиотечные 
системы, 
компьютерные 
базы данных и 
другие источники 
информации о 
различных видах 
изобразительных, 
пластических 
искусств, дизайна 
и архитектуры

ОПК-2.1. 
Выявлять 
основные 
фундаментальные 
и прикладные 
проблемы в 
области научных 
исследований в 
сфере искусств и 
дизайна

ОПК-2.1. Применения 
информационных и 
коммуникационных 
технологий для сбора, 
обработки и 
представления в 
различных форматах 
научной и 
профессиональной 
информации

ОПК-2.2. Решает 
проектные задачи 
на основе 
научно-исследоват
ельского и 
творческого 
подходов к 
повышению 
качества продуктов 
дизайн-проектиров
ания

ОПК-2.2. 
Способы и 
приемы 
самостоятельного 
осуществления 
исследовательско
й деятельности в 
области искусств 
и дизайна

ОПК-2.2. 
Применять в 
практической 
деятельности 
современные 
методы 
исследования, 
ориентироваться в 
постановке задач 
и искать средства 
их решения

ОПК-2.2. Проведения 
научно-исследовательск
их работ и 
предоставления 
полученных 
результатов, решения 
проектных задач, 
основанных на 
концептуальном, 
творческом подходе



ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.3. Владеет 
навыками 
научно-исследоват
ельской и 
художественно-тво
рческой 
деятельности на 
основе методов и 
средств создания 
художественного 
образа в условиях 
инновационных 
процессов в 
области дизайна

ОПК-2.3. 
Основные 
источники 
информации и 
ресурсы для 
решения задач и 
проблем в 
профессионально
м и/или 
социальном 
контексте; методы 
планирования 
научных 
исследований и 
проектных задач, 
сбора и анализа 
информации для 
выполнения 
проекта

ОПК-2.3. 
Последовательно 
и 
аргументировано 
излагать 
содержание 
теоретического 
материала, 
ориентироваться в 
специальной 
литературе, как по 
видам 
дизайнерской 
деятельности, так 
и в смежных 
областях 
художественного 
творчества, 
пользоваться 
профессиональны
ми понятиями и 
терминологией

ОПК-2.3. Проведения 
предпроектных 
исследований для 
решения дизайнерских 
задач; обобщения 
результатов 
исследований и опыта 
проектирования, 
формулирования 
научных выводов; 
участия в 
научно-практических 
конференциях

ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.1. 
Эскизирование, 
макетирование, 
физическое 
моделирование, 
прототипирование 
продукции 
(изделия) и (или) 
элементов 
промышленного 
дизайна

ПК-4.1. Основные 
приемы создания 
эскизов, 
макетирования, 
физических 
моделей

ПК-4.1. Создавать 
эскизы продукта 
(изделия, 
элемента). 
Использовать 
основные приемы 
макетирования: 
тонирование 
бумаги, 
вычерчивание и 
вырезание 
развертки, сборка 
макета, склейка 
макета. Работать с 
различными 
материалами при 
создании 
физических 
моделей продукта 
(изделия, 
элемента).

ПК-4.1. Создания 
эскизов продукта 
(изделия, элемента). 
Конструирования 
макетов продукта 
(изделия, элемента). 
Создания физических 
моделей продукта 
(изделия, элемента)

ПК-4.2. 
Компьютерное 
(твердотельное и 
поверхностное) 
моделирование, 
визуализация, 
презентация 
модели продукта 
(изделия) и (или) 
элемента 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Виды 
моделирования и 
принципы 
моделирования. 
Специализирован
ные программные 
продукты для 
моделирования, 
визуализации, 
презентации в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Работать 
в 
специализированн
ых компьютерных 
программах в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Создания 
компьютерной модели 
продукта (изделия, 
элемента) с помощью 
специальных программ 
моделирования. 
Визуализации 
проектных решений в 
области 
промышленного 
дизайна с помощью 
специализированных 
программ.

ПК-4.3. 
Проектирование 
элементов 
продукта (изделия) 
с учетом 
конструктивных и 
технологических 
особенностей, 
эргономических 
требований и 
функциональных 
свойств продукта 
(изделия)

ПК-4.3. Основы 
технической 
эстетики и 
художественного 
конструирования

ПК-4.3. Работать 
в 
специализированн
ых программных 
продуктах для 
конструирования 
продукта 
(изделия). 
Использовать 
приемы 
конструирования

ПК-4.3. Поиска с 
использованием новых 
информационных 
технологий наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-отдело
чных материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного и графического 
проектирования



ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.4. 
Установление 
соответствия 
характеристик 
модели, прототипа 
продукта (изделия) 
предъявляемым 
требованиям

ПК-4.4. Основы 
эргономики. 
Нормативные 
правовые акты, 
методические 
материалы, 
национальные и 
международные 
стандарты в 
области 
эргономики и 
промышленной 
безопасности. 
Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ.

ПК-4.4. 
Использовать 
приемы 
эскизирования, 
моделирования, 
прототипирования
, конструирования

ПК-4.4. Разработки 
предложений при 
эскизировании, 
моделировании, 
прототипировании, 
конструировании 
продукта (изделия). 
Приведения эскиза, 
конструкции продукта 
(изделия) в 
соответствие с 
эргономическими 
требованиями

УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Знает 
основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе 
и возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. 
Осуществлять 
выбор методов 
защиты человека 
от угроз 
(опасностей) 
природного и 
техногенного 
характера

УК-8.1. Идентификации 
угроз (опасностей) 
природного и 
техногенного 
происхождения для 
жизнедеятельности 
человека

УК-8.2. Способен 
оказать первую 
помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях, 
создавать 
безопасные 
условия 
реализации 
профессиональной 
деятельности

УК-8.2. Способы 
и приемы 
оказания первой 
помощи в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Оказывать 
первую помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Выбора правил 
поведения при 
возникновении 
чрезвычайной ситуации 
природного или 
техногенного 
происхождения



УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.3. Способен 
поддерживать 
безопасные 
условия 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Способы 
подержания 
безопасных 
условий 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Выбирать 
способ поведения 
с учетом 
требований 
законодательства 
в сфере 
противодействия 
терроризму при 
возникновении 
угрозы 
террористическог
о акта

УК-8.3. Оказания 
первой помощи 
пострадавшему



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) Б2.В.1 Учебно-ознакомительна
я практика (проектная)

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3
Цель освоения дисциплины

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна

ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.1. Знает 
методику сбора и 
анализа данных о 
социально-культур
ных условиях 
района застройки

ПК-3.1. 
Типологию форм 
архитектурной 
среды и 
классификацию 
форм 
оборудования; 
приемы 
организации 
пространства; 
объективные 
условия создания 
дизайн-проекта с 
учетом 
конструктивных 
особенностей 
интерьера; 
оптимальные 
методы и средства 
разработки 
отдельных 
планировочных 
решений

ПК-3.1. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных об 
объективных 
условиях района 
застройки, 
включая 
климатические и 
инженерно-геолог
ические условия 
участка застройки

ПК-3.1. Сбора, 
обработки и 
документального 
оформления данных для 
задания на разработку 
концептуального 
архитектурного проекта



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.2. Умеет 
проводить 
предпроектные 
исследования, 
оформлять 
результаты работ 
по сбору, 
обработке и 
анализу данных

ПК-3.2. Средства 
и методы работы 
с 
библиографическ
ими и 
иконографически
ми источниками

ПК-3.2. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных о 
социально-культу
рных и 
историко-архитек
турных условиях 
района застройки, 
включая 
состояние и 
историческое 
развитие 
существующей 
архитектурной 
среды, 
градостроительны
й регламент, 
региональные 
культурные 
традиции, 
социальное 
окружение и 
демографическую 
ситуацию

ПК-3.2. Анализа 
научно-технической 
информации и 
обработка результатов 
предпроектных 
исследований

ПК-3.3. Владеет 
способностью 
разрабатывать 
дизайн-проект с 
учетом всех 
необходимых 
требований 
(соответствия 
формы ее 
содержанию, учет 
потребительского 
спроса и т.д.), 
методики поиска 
идей для 
креативной 
концепции проекта

ПК-3.3. Способы 
разработки 
конструкции 
объекта с учетом 
технологий 
изготовления; 
основные виды 
художественно-ко
нструкторской 
деятельности; 
методы 
разработки новых 
конструкторских 
решений

ПК-3.3. 
Разрабатывать 
техническую 
документацию на 
проектируемое 
изделие (чертежи 
компоновки и 
общего вида, 
эскизные и 
рабочие чертежи 
для 
макетирования, 
демонстрационны
е рисунки, 
цветографические 
эргономические 
схемы, рабочие 
проекты моделей)

ПК-3.3. Подготовки 
демонстрационных 
материалов для 
представления 
концептуального 
архитектурного проекта 
заказчику, включая 
текстовые, графические 
и объемные материалы

УК-2. Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели 
и выбирать 
оптимальные 
способы их 
решения, исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся 
ресурсов и 
ограничений

УК-2.1. 
Ознакомлен с 
необходимыми для 
осуществления 
профессиональной 
деятельности 
правовыми 
нормами

УК-2.1. 
Номенклатуру 
правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. 
Осуществлять 
выбор правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. Выбора способа 
решения задачи 
профессиональной 
деятельности с учетом 
наличия ограничений и 
ресурсов



УК-2. Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели 
и выбирать 
оптимальные 
способы их 
решения, исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся 
ресурсов и 
ограничений

УК-2.2. 
Определяет круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности, 
планирует 
собственную 
деятельность 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов; 
соотносит главное 
и второстепенное, 
решает 
поставленные 
задачи в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.2. 
Принципы 
планирования 
собственной 
деятельности 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов

УК-2.2. 
Определять круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессионально
й деятельности

УК-2.2. Составления 
последовательности 
(алгоритма) решения 
задачи

УК-2.3. Способен 
применять: 
понятия о логике, 
композиции, жанре 
высказываний 
различных типов, 
нормативные базы 
при решении задач 
в области 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.3. Методику 
идентификации 
профильных 
задач 
профессионально
й деятельности

УК-2.3. 
Представлять 
поставленную 
задачу в виде 
конкретного 
задания

УК-2.3. Определения 
потребности в ресурсах 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Шифр, наименование дисциплины 
(модуля) Б3.Б3.1

Подготовка к процедуре 
защиты и защита 

выпускной 
квалификационной 

работы
Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 6

Цель освоения дисциплины
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 

результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-1. Способен 
применять знания в 
области истории и 
теории искусств, 
истории и теории 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности; 
рассматривать 
произведения 
искусства, дизайна 
и техники в 
широком 
культурно-историче
ском контексте в 
тесной связи с 
религиозными, 
философскими и 
эстетическими 
идеями 
конкретного 
исторического 
периода

ОПК-1.1. Знает 
историю и теорию 
искусств, историю 
и теорию дизайна, 
ее важность в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.1. 
Историю и 
теорию искусств 
и дизайна, 
современное 
состояние, 
основные 
тенденции и 
формы развития в 
России и за 
рубежом 

ОПК-1.1. 
Применять знания 
в области теории 
и истории 
искусств и 
дизайна в 
собственной 
творческой 
деятельности

ОПК-1.1. Применения 
профессиональной 
терминологии и 
основных научных 
категорий 
гуманитарного знания в 
области искусств и 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.2. 
Рассматривает 
произведения 
искусства и 
дизайна в широком 
культурно-историч
еском контексте

ОПК-1.2. 
Историю искусств 
и дизайна, 
художественные 
особенности 
стилевых течений 
материальной и 
художественной 
мировой культуры 

ОПК-1.2. 
Составлять 
описание и 
анализировать 
объекты 
культурного 
наследия, 
произведения 
искусств и 
дизайна, давать 
им экспертную 
историко-культур
ную оценку 

ОПК-1.2. Осмысления 
развития искусств и 
дизайна в историческом 
контексте, в том числе в 
связи с общим 
развитием 
гуманитарных знаний, с 
религиозными, 
философскими, 
эстетическими идеями 
конкретного 
исторического периода



ОПК-1. Способен 
применять знания в 
области истории и 
теории искусств, 
истории и теории 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности; 
рассматривать 
произведения 
искусства, дизайна 
и техники в 
широком 
культурно-историче
ском контексте в 
тесной связи с 
религиозными, 
философскими и 
эстетическими 
идеями 
конкретного 
исторического 
периода

ОПК-1.3. Владеет 
способами 
применения 
знаний истории 
искусства и 
дизайна в 
профессиональной 
деятельности

ОПК-1.3. 
Закономерности и 
этапы развития 
духовной и 
материальной 
культуры народов 
мира, роль науки 
в развитии 
искусств и 
дизайна, 
взаимодействие 
науки и техники и 
связанные с ними 
современные 
социальные и 
этические 
проблемы

ОПК-1.3. 
Понимать 
произведения 
искусств и 
дизайна в 
широком 
культурно-истори
ческом контексте

ОПК-1.3. 
Самостоятельного 
анализа и оценки 
культурно-исторически
х явлений и вклада 
деятелей искусства и 
культуры в развит ие 
искусств и дизайна

ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.1. 
Понимает 
значимость 
научных 
исследований в 
дизайне, 
связанных с 
решением 
сложных 
профессиональных 
задач

ОПК-2.1. Методы 
и методику 
научного поиска; 
электронные 
библиотечные 
системы, 
компьютерные 
базы данных и 
другие источники 
информации о 
различных видах 
изобразительных, 
пластических 
искусств, дизайна 
и архитектуры

ОПК-2.1. 
Выявлять 
основные 
фундаментальные 
и прикладные 
проблемы в 
области научных 
исследований в 
сфере искусств и 
дизайна

ОПК-2.1. Применения 
информационных и 
коммуникационных 
технологий для сбора, 
обработки и 
представления в 
различных форматах 
научной и 
профессиональной 
информации

ОПК-2.2. Решает 
проектные задачи 
на основе 
научно-исследоват
ельского и 
творческого 
подходов к 
повышению 
качества продуктов 
дизайн-проектиров
ания

ОПК-2.2. 
Способы и 
приемы 
самостоятельного 
осуществления 
исследовательско
й деятельности в 
области искусств 
и дизайна

ОПК-2.2. 
Применять в 
практической 
деятельности 
современные 
методы 
исследования, 
ориентироваться в 
постановке задач 
и искать средства 
их решения

ОПК-2.2. Проведения 
научно-исследовательск
их работ и 
предоставления 
полученных 
результатов, решения 
проектных задач, 
основанных на 
концептуальном, 
творческом подходе



ОПК-2. Способен 
работать с научной 
литературой; 
собирать, 
анализировать и 
обобщать 
результаты 
научных 
исследований; 
оценивать 
полученную 
информацию; 
самостоятельно 
проводить 
научно-исследовате
льскую работу; 
участвовать в 
научно-практическ
их конференциях

ОПК-2.3. Владеет 
навыками 
научно-исследоват
ельской и 
художественно-тво
рческой 
деятельности на 
основе методов и 
средств создания 
художественного 
образа в условиях 
инновационных 
процессов в 
области дизайна

ОПК-2.3. 
Основные 
источники 
информации и 
ресурсы для 
решения задач и 
проблем в 
профессионально
м и/или 
социальном 
контексте; методы 
планирования 
научных 
исследований и 
проектных задач, 
сбора и анализа 
информации для 
выполнения 
проекта

ОПК-2.3. 
Последовательно 
и 
аргументировано 
излагать 
содержание 
теоретического 
материала, 
ориентироваться в 
специальной 
литературе, как по 
видам 
дизайнерской 
деятельности, так 
и в смежных 
областях 
художественного 
творчества, 
пользоваться 
профессиональны
ми понятиями и 
терминологией

ОПК-2.3. Проведения 
предпроектных 
исследований для 
решения дизайнерских 
задач; обобщения 
результатов 
исследований и опыта 
проектирования, 
формулирования 
научных выводов; 
участия в 
научно-практических 
конференциях

ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.1. Знает 
приемы и 
технологию 
подходов к 
разработке 
концептуальных 
решений 
изобразительными 
и проектными 
средствами

ОПК-3.1. 
Последовательнос
ть всех 
составляющих 
творческого 
процесса; 
основные методы 
дизайн-проектиро
вания

ОПК-3.1. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения

ОПК-3.1. 
Художественного 
анализа и 
интерпретации 
предметной и 
архитектурной среды

ОПК-3.2. Умеет 
разрабатывать 
проектную идею; 
синтезировать 
набор возможных 
решений; 
обосновывать свои 
предложения с 
учетом 
утилитарных и 
эстетических 
потребностей 
человека

ОПК-3.2. Приемы 
разработки 
концептуальных 
решений 
изобразительным
и средствами и их 
визуализацию в 
графических 
редакторах

ОПК-3.2. 
Обосновывать 
новизну 
концептуальных 
решений с учетом 
запросов 
потребителей

ОПК-3.2. Обобщения, 
анализа, восприятия 
информации, 
постановки целей и 
задач, выбора путей её 
достижения



ОПК-3. Способен 
выполнять 
поисковые эскизы 
изобразительными 
средствами и 
способами 
проектной 
графики; 
разрабатывать 
проектную идею, 
основанную на 
концептуальном, 
творческом 
подходе к решению 
дизайнерской 
задачи; 
синтезировать 
набор возможных 
решений и научно 
обосновывать свои 
предложения при 
проектировании 
дизайн-объектов, 
удовлетворяющих 
утилитарные и 
эстетические 
потребности 
человека (техника 
и оборудование, 
транспортные 
средства, 
интерьеры, 
полиграфия, 
товары народного 
потребления)

ОПК-3.3. Владеет 
навыками 
эскизирования и 
проектирования 
дизайн-объектов

ОПК-3.3. Законы  
композиции 
графического 
листа, приемы  
изображения 
предметного 
мира, 
пространства и 
человеческой 
фигуры и 
переработки их в  
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна;  
традиционные и 
актуальные 
техники и  
материалы ручной 
графики

ОПК-3.3. 
Изображать 
объекты 
предметного 
мира, 
пространство и 
человеческую 
фигуру с натуры и 
по воображению, 
составлять 
композицию 
графического 
листа в 
направлении 
проектирования 
объекта 
графического 
дизайна 

ОПК-3.3. Выполнения 
работ различными 
материалами, опыт 
выбора техники 
исполнения 
конкретного рисунка 
исходя из задач 
проектирования 
объекта дизайна

ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.1. Знает 
теоретические и 
практические 
основы 
моделирования, 
проектирования, 
используя 
линейно-конструкт
ивное построение 

ОПК-4.1. Этапы 
разработки и 
реализации 
проектных идей 
(аналитические, 
композиционные, 
графические); 
возможности 
композиции как 
средства передачи 
художественных и 
эмоциональных 
особенностей; 
порядок их 
формирования; 
основы 
колористики и 
линейно-конструк
тивного 
построения, 
основы 
построения 
шрифтовых 
композиций

ОПК-4.1. 
Использовать в 
процессе 
дизайн-проектиро
вания, знания 
полученные в 
процессе 
обучения, 
обосновывать 
правильность 
принимаемых 
решений

ОПК-4.1. 
Дизайн-проектирования 



ОПК-4. Способен 
проектировать, 
моделировать, 
конструировать 
предметы, товары, 
промышленные 
образцы и 
коллекции, 
художественные 
предметно-простра
нственные 
комплексы, 
интерьеры зданий 
и сооружений 
архитектурно-прос
транственной 
среды, объекты 
ландшафтного 
дизайна, используя 
линейно-конструкт
ивное построение, 
цветовое решение 
композиции, 
современную 
шрифтовую 
культуру и способы 
проектной графики

ОПК-4.2. 
Проектирует 
средства 
визуальной 
коммуникации, 
применяет 
шрифтовую 
культуру, основы 
композиции и 
колористики

ОПК-4.2. 
Основные этапы 
дизайн-проектиро
вания, их 
последовательнос
ть и содержание, 
методику 
дизайн-проектиро
вания в своей 
специализации; 
состав 
требований к 
дизайн-проекту

ОПК-4.2. 
Применять 
шрифтовую 
культуру, 
использовать 
закономерности 
построения 
цветовой 
композиции, 
колорита

ОПК-4.2. Владения 
различными видами 
проектной графики и 
применения правил 
оформления проектной 
документации

ОПК-4.3. Владеет 
приемами ручной 
и компьютерной 
графики

ОПК-4.3. 
Теоретические 
основы 
композиции; 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторика); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизация и 
трансформация), 
современные 
ручные техники 
графики и 
современные 
графические 
редакторы

ОПК-4.3. 
Самостоятельно 
выбирать 
композиционные 
и технические 
средства для 
достижения 
оптимального 
композиционного 
и 
художественного 
решения 
дизайн-проекта

ОПК-4.3. Выбора 
техники исполнения 
конкретной проектной 
идеи, приемов работы с 
цветом и цветовыми 
композициями, умением 
использовать рисунки в 
практике составления 
композиции и 
переработкой их в 
направлении 
проектирования любого 
объекта, навыки 
визуализации 
проектного замысла и 
подачи проектной идеи 
в графическом варианте

ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.1. Знает 
типовые этапы и 
сроки 
проектирования 
объектов

ОПК-5.1. 
Основные 
требования к 
дизайн-проекту в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.1. 
Синтезировать 
набор возможных 
решений задачи и 
подходов к 
выполнению 
дизайн-проекта, 
готовить набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту

ОПК-5.1. Составления 
бизнес-плана 
творческого проекта, с 
основными 
экономическими 
расчетами для его 
реализации



ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.2. 
Способен 
осуществлять 
подготовку и 
проведение 
творческих 
мероприятий с 
разработкой 
дизайн-проекта

ОПК-5.2. Общие 
рекомендации по 
проведению 
фестиваля 
(смотра, 
конкурса), 
способы и 
приемы создания 
особого имиджа 
продвигаемого 
бренда, 
анонсирования, 
продвижения и 
демонстрации 
преимуществ и 
достоинств новых 
продуктов

ОПК-5.2. 
Проводить сбор 
информации об 
удовлетворенност
и потребителей 
путем опросов, 
анкетирования с 
целью 
последующего 
анализа, показать 
дизайн-проект с 
выгодной стороны

ОПК-5.2. Привлечения 
интереса целевой 
аудитории к творческим 
мероприятиям

ОПК-5.3. 
Планирует и 
согласовывает с 
руководством 
этапы и сроки 
выполнения работ 
по дизайн-проекту

ОПК-5.3. 
Способы 
планирования и 
организации 
индивидуального 
творческого 
процесса, 
маркетинговые 
коммуникации в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.3. 
Готовить полный 
набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту с 
основными 
экономическими 
расчетами для 
реализации 
проекта

ОПК-5.3. Подготовки 
выставочного проекта и 
демонстрации его на 
творческом 
мероприятии с учетом 
согласования с 
заказчиком

ОПК-6. Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
использовать их 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.1. 
Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий

ОПК-6.1. 
Принципы 
применения 
компьютерных 
технологий при 
решении задач 
дизайна с 
использованием 
методологии 
искусственного 
интеллекта 

ОПК-6.1. 
Выбирать 
необходимые 
компьютерные 
технологии, в том 
числе 
использующие 
методологию 
искусственного 
интеллекта, при 
решении задач

ОПК-6.1. 
Практического 
использования 
информационных 
технологий

ОПК-6.2. 
Использует 
современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.2. 
Современные 
информационные 
технологии, 
вычислительную 
технику для 
решения задач 
профессионально
й деятельности

ОПК-6.2. 
Формировать, 
обрабатывать и 
актуализировать 
данные 
структурных 
элементов 
информационной 
модели при 
решении 
профильных 
задач, применять 
современные 
технологии 
информационного 
моделирования 

ОПК-6.2. Работы с 
компьютером, как 
средствами и методами 
моделирования в 
рамках учебного 
процесса



ОПК-6. Способен 
понимать 
принципы работы 
современных 
информационных 
технологий и 
использовать их 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

ОПК-6.3. Владеет  
методами и 
средствами 
защиты 
информации; 
основами 
обеспечения 
защиты 
информации в 
соответствии с 
государственными 
требованиями

ОПК-6.3. Методы 
защиты 
информации

ОПК-6.3. 
Анализировать, 
критически 
осмыслять, 
систематизироват
ь техническое 
качество 
моделирования в 
профессионально
й деятельности

ОПК-6.3. Применения 
методов, способов и 
средств  защиты 
информации

ОПК-7. Способен 
осуществлять 
педагогическую 
деятельность в 
сфере 
дошкольного, 
начального общего, 
основного общего, 
среднего общего 
образования, 
профессионального 
обучения и 
дополнительного 
образования

ОПК-7.1. Знает 
основные законы 
дидактики для 
осуществления 
педагогической 
деятельности в 
рамках 
художественных и 
проектных 
дисциплин; 
законодательство 
РФ в области 
образования; 
основные 
принципы работы 
в образовательной 
среде

ОПК-7.1. 
Сущность, 
содержание, 
структуру 
образовательных 
процессов и 
систем, 
педагогических 
технологий и 
инновационных 
процессов в 
освоении 
общеобразователь
ных 
дополнительных 
и 
профессиональны
х программ по 
изучению дизайна

ОПК-7.1. 
Применять на 
практике знания 
для 
осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки

ОПК-7.1. Организации 
учебного процесса и 
занятия по освоению 
проектных дисциплин

ОПК-7.2. 
Применяет на 
практике знания 
для осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки; 
проводит занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 
с обучающимися

ОПК-7.2. 
Законодательство 
РФ в области 
образования; 
основные 
принципы работы 
в образовательной 
среде 

ОПК-7.2. 
Проводить 
занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 
с обучающимися, 
самостоятельно 
разрабатывать 
учебную 
программу по 
обучению дизайну

ОПК-7.2. 
Осуществления 
педагогической 
деятельности в рамках 
художественных и 
проектных дисциплин



ОПК-7. Способен 
осуществлять 
педагогическую 
деятельность в 
сфере 
дошкольного, 
начального общего, 
основного общего, 
среднего общего 
образования, 
профессионального 
обучения и 
дополнительного 
образования

ОПК-7.3. Владеет 
приемами и 
методами 
организации 
художественных и 
проектных 
дисциплин, 
способами 
передачи 
дизайн-знания и 
опыта другому 
поколению

ОПК-7.3. 
Современные 
образовательные 
технологии, 
приемы и методы 
организации 
занятий по 
художественным 
и проектным 
дисциплинам

ОПК-7.3. 
Применять на 
практике знания 
для 
осуществления 
педагогической 
деятельности по 
профилю 
подготовки; 
проводить занятия 
различного типа в 
общеобразователь
ных организациях 

ОПК-7.3. 
Педагогической 
деятельности в 
образовательных 
организациях, 
профессиональных 
образовательных 
организациях

ОПК-8. Способен 
ориентироваться в 
проблематике 
современной 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации

ОПК-8.1. Знает 
основные 
направления 
государственной 
политики 
Российской 
Федерации в сфере 
культуры

ОПК-8.1. 
Стратегию 
государственной 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации 

ОПК-8.1. 
Ориентироваться 
в проблематике 
современной 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации

ОПК-8.1. Трансляции 
культурной политики 
Российской Федерации 
в проектах

ОПК-8.2. 
Применяет нормы 
государственной 
политики 
Российской 
Федерации в сфере 
культуры в своей 
профессиональной 
деятельности

ОПК-8.2. Цели 
культурной 
политики 
Российской 
Федерации 

ОПК-8.2. 
Включать 
проблематику 
современной 
культурной 
политике 
Российской 
Федерации в 
проектную работу

ОПК-8.2. Анализа 
проблемы и динамики в 
области сохранения 
культурного наследия

ОПК-8.3. 
Способен 
анализировать 
проблемы и 
динамику в 
области 
сохранения 
культурного 
наследия

ОПК-8.3. Нормы 
государственной 
политики 
Российской 
Федерации в 
сфере культуры

ОПК-8.3. 
Применять 
проблематику 
современной 
культурной 
политике 
Российской 
Федерации в 
исследовательски
х работах по 
дизайну

ОПК-8.3. Анализа и 
трансляции культурной 
политики Российской 
Федерации в проектах 
по дизайну



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.1. Знает 
основы 
эргономики, 
академического 
рисунка, техники 
графики, 
компьютерную 
графику, 
цветоведение и 
колористику. 
Передовые 
технологии в 
области 
художественного 
проектирования 
рекламы

ПК-1.1. 
Особенности 
зрительного 
восприятия; 
законы, 
выразительные 
средства и 
различные 
структуры 
композиционных 
построений; 
многообразие 
графических 
приемов, методов, 
различных техник 
исполнения; 
способы 
имитаций техник 
графики и 
живописи, 
принципы 
переработки 
натурных 
изображений при 
составлении 
композиции 
проектируемого 
объекта

ПК-1.1. Создавать 
проекты в 
графике - плакаты 
и печатную 
продукцию по 
эскизам 
художников, 
оформлять 
витрины в 
магазинах и на 
выставочных 
стендах. 
Обрабатывать 
информацию из 
различных 
источников по 
разработке и 
редактированию 
художественно-ко
нструкторских 
проектов эскизов 
рекламных щитов, 
плакатов и 
печатной 
продукции, 
эскизов 
оформления 
витрин различных 
организаций, 
ярмарок, 
выставок и их 
элементов

ПК-1.1. Подготовки по 
эскизам и чертежам 
деталей и узлов из 
различных материалов 
для макетно-модельного 
проектирования, 
макетов для съемок. 
Контроля соблюдения 
эстетических 
требований, 
правильного 
художественного 
решения 
промышленных 
интерьеров, цветового 
оформления 
производственных, 
служебных, 
культурно-бытовых 
помещений, мест 
отдыха и приема пищи, 
размещения в них 
мебели, инвентаря, их 
рационального 
освещения и освещения 
рабочих 
мест.Разработки 
художественно-констру
кторских проектов. 
Поиска наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-оформ
ительских материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного проектирования, 
детализации форм 
изделий, выбора 
художественных форм и 
методов подачи 
рекламных макетных 
материалов в средствах 
массовой информации с 
использованием новых 
информационных 
технологий



ПК-1. Способен 
использовать 
изобразительные 
методы, приемы, 
техники и средства 
для выражения 
проектного 
предложения с 
обоснованием 
художественного 
замысла проектной 
идеи

ПК-1.2. Умеет 
выражать 
творческий 
замысел 
посредством 
эскизирования и с 
помощью 
условного языка 
изобразительных 
средств

ПК-1.2. Техники 
графики и их 
имитаций в 
конкретных 
заданиях по 
проектированию

ПК-1.2. Находить 
наиболее 
рациональные 
варианты 
художественно-ко
нструкторских 
решений, 
сочетающих 
высокие 
потребительские 
и эстетические 
качества изделий. 
Использовать 
законы 
формообразовани
я, 
систематизирующ
ие методы 
формообразовани
я (модульность и 
комбинаторику); 
преобразующие 
методы 
формообразовани
я (стилизацию и 
трансформацию) 
для создания 
новых форм

ПК-1.2. Подготовки 
пояснительных записок 
к проектам, их 
рассмотрение и защита. 
Анализа аналогичной 
отечественной и 
зарубежной продукции, 
оценка ее эстетического 
уровня

ПК-1.3. Способен 
проектировать и 
выполнять 
художественные 
работы 
оформительского, 
рекламного и 
шрифтового 
характера

ПК-1.3. Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ; 
технологию 
производства, 
принципы 
работы, условия 
монтажа и 
технической 
эксплуатации 
разрабатываемых 
изделий

ПК-1.3. 
Анализировать 
научно-техническ
ую информацию, 
необходимую на 
различных 
стадиях (этапах) 
художественного 
конструирования

ПК-1.3. Подготовки 
наиболее рациональных 
вариантов 
художественно-констру
кторских решений, 
сочетающих высокие 
потребительские и 
эстетические качества 
изделий



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.1. 
Подготовка и 
согласование с 
заказчиком 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Методику 
поиска, сбора и 
анализа 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Профессиональну
ю терминологию 
в области 
дизайна.
Нормы этики 
делового общения

ПК-2.1. 
Составлять по 
типовой форме 
проектное 
задание на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Производить 
поиск, сбор и 
анализ 
информации, 
необходимой для 
разработки 
проектного 
задания на 
создание объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Использовать 
специальные 
компьютерные 
программы для 
проектирования 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.1. Составления 
проектного задания на 
создание объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
типовой форме



ПК-2. 
Проектирование 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации (ПС 
11.013 ОТФ В)

ПК-2.2. 
Художественно-тех
ническая 
разработка 
дизайн-проектов 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификация и 
коммуникации

ПК-2.2. 
Академический 
рисунок, технику 
графики, 
компьютерную 
графику. 
Цветоведение и 
колористику. 
Основы 
рекламных 
технологий. 
Компьютерное 
программное 
обеспечение, 
используемое в 
дизайне объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.2. Находить 
дизайнерские 
решения задач по 
проектированию 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации с 
учетом пожеланий 
заказчика и 
предпочтений 
целевой 
аудитории. 
Учитывать при 
проектировании 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации 
свойства 
используемых 
материалов и 
технологии 
реализации 
дизайн-проектов. 
Обосновывать 
правильность 
принимаемых 
дизайнерских 
решений

ПК-2.2. Определения 
композиционных 
приемов и 
стилистических 
особенностей 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Разработки 
дизайн-макета объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Авторский 
надзор за 
выполнением 
работ по 
изготовлению в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. 
Нормативные 
документы в 
области качества 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Показатели и 
средства контроля 
качества 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Работать с 
нормативными 
документами, 
содержащими 
требования к 
качеству объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Оформлять отчет 
по результатам 
проверки 
изготовления в 
производстве 
объектов 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации

ПК-2.3. Выбора средств 
контроля качества 
воспроизведения 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации. 
Проведения проверки 
качества изготовления 
проектируемого объекта 
визуальной 
информации, 
идентификации и 
коммуникации по 
выбранным 
показателям



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.1. Знает 
методику сбора и 
анализа данных о 
социально-культур
ных условиях 
района застройки

ПК-3.1. 
Типологию форм 
архитектурной 
среды и 
классификацию 
форм 
оборудования; 
приемы 
организации 
пространства; 
объективные 
условия создания 
дизайн-проекта с 
учетом 
конструктивных 
особенностей 
интерьера; 
оптимальные 
методы и средства 
разработки 
отдельных 
планировочных 
решений

ПК-3.1. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных об 
объективных 
условиях района 
застройки, 
включая 
климатические и 
инженерно-геолог
ические условия 
участка застройки

ПК-3.1. Сбора, 
обработки и 
документального 
оформления данных для 
задания на разработку 
концептуального 
архитектурного проекта

ПК-3.2. Умеет 
проводить 
предпроектные 
исследования, 
оформлять 
результаты работ 
по сбору, 
обработке и 
анализу данных

ПК-3.2. Средства 
и методы работы 
с 
библиографическ
ими и 
иконографически
ми источниками

ПК-3.2. 
Осуществлять 
сбор, обработку и 
анализ данных о 
социально-культу
рных и 
историко-архитек
турных условиях 
района застройки, 
включая 
состояние и 
историческое 
развитие 
существующей 
архитектурной 
среды, 
градостроительны
й регламент, 
региональные 
культурные 
традиции, 
социальное 
окружение и 
демографическую 
ситуацию

ПК-3.2. Анализа 
научно-технической 
информации и 
обработка результатов 
предпроектных 
исследований



ПК-3. Способен 
подготавливать 
исходные данные 
для 
проектирования, в 
том числе, для 
разработки 
отдельных 
архитектурных и 
объемно-планирово
чных решений

ПК-3.3. Владеет 
способностью 
разрабатывать 
дизайн-проект с 
учетом всех 
необходимых 
требований 
(соответствия 
формы ее 
содержанию, учет 
потребительского 
спроса и т.д.), 
методики поиска 
идей для 
креативной 
концепции проекта

ПК-3.3. Способы 
разработки 
конструкции 
объекта с учетом 
технологий 
изготовления; 
основные виды 
художественно-ко
нструкторской 
деятельности; 
методы 
разработки новых 
конструкторских 
решений

ПК-3.3. 
Разрабатывать 
техническую 
документацию на 
проектируемое 
изделие (чертежи 
компоновки и 
общего вида, 
эскизные и 
рабочие чертежи 
для 
макетирования, 
демонстрационны
е рисунки, 
цветографические 
эргономические 
схемы, рабочие 
проекты моделей)

ПК-3.3. Подготовки 
демонстрационных 
материалов для 
представления 
концептуального 
архитектурного проекта 
заказчику, включая 
текстовые, графические 
и объемные материалы

ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.1. 
Эскизирование, 
макетирование, 
физическое 
моделирование, 
прототипирование 
продукции 
(изделия) и (или) 
элементов 
промышленного 
дизайна

ПК-4.1. Основные 
приемы создания 
эскизов, 
макетирования, 
физических 
моделей

ПК-4.1. Создавать 
эскизы продукта 
(изделия, 
элемента). 
Использовать 
основные приемы 
макетирования: 
тонирование 
бумаги, 
вычерчивание и 
вырезание 
развертки, сборка 
макета, склейка 
макета. Работать с 
различными 
материалами при 
создании 
физических 
моделей продукта 
(изделия, 
элемента).

ПК-4.1. Создания 
эскизов продукта 
(изделия, элемента). 
Конструирования 
макетов продукта 
(изделия, элемента). 
Создания физических 
моделей продукта 
(изделия, элемента)

ПК-4.2. 
Компьютерное 
(твердотельное и 
поверхностное) 
моделирование, 
визуализация, 
презентация 
модели продукта 
(изделия) и (или) 
элемента 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Виды 
моделирования и 
принципы 
моделирования. 
Специализирован
ные программные 
продукты для 
моделирования, 
визуализации, 
презентации в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Работать 
в 
специализированн
ых компьютерных 
программах в 
области 
промышленного 
дизайна

ПК-4.2. Создания 
компьютерной модели 
продукта (изделия, 
элемента) с помощью 
специальных программ 
моделирования. 
Визуализации 
проектных решений в 
области 
промышленного 
дизайна с помощью 
специализированных 
программ.



ПК-4. Реализация 
эргономических 
требований к 
продукции 
(изделию) при 
создании элементов 
промышленного 
дизайна (ПС 40.059 
ОТФ В)

ПК-4.3. 
Проектирование 
элементов 
продукта (изделия) 
с учетом 
конструктивных и 
технологических 
особенностей, 
эргономических 
требований и 
функциональных 
свойств продукта 
(изделия)

ПК-4.3. Основы 
технической 
эстетики и 
художественного 
конструирования

ПК-4.3. Работать 
в 
специализированн
ых программных 
продуктах для 
конструирования 
продукта 
(изделия). 
Использовать 
приемы 
конструирования

ПК-4.3. Поиска с 
использованием новых 
информационных 
технологий наиболее 
рациональных 
вариантов решений 
конструкционно-отдело
чных материалов и 
деталей внешнего 
оформления, 
объемно-пространствен
ного и графического 
проектирования

ПК-4.4. 
Установление 
соответствия 
характеристик 
модели, прототипа 
продукта (изделия) 
предъявляемым 
требованиям

ПК-4.4. Основы 
эргономики. 
Нормативные 
правовые акты, 
методические 
материалы, 
национальные и 
международные 
стандарты в 
области 
эргономики и 
промышленной 
безопасности. 
Методы 
художественного 
конструирования 
и 
художественно-гр
афических работ.

ПК-4.4. 
Использовать 
приемы 
эскизирования, 
моделирования, 
прототипирования
, конструирования

ПК-4.4. Разработки 
предложений при 
эскизировании, 
моделировании, 
прототипировании, 
конструировании 
продукта (изделия). 
Приведения эскиза, 
конструкции продукта 
(изделия) в 
соответствие с 
эргономическими 
требованиями

УК-1. Способен 
осуществлять 
поиск, критический 
анализ и синтез 
информации, 
применять 
системный подход 
для решения 
поставленных 
задач

УК-1.1. 
Анализирует 
принципы сбора, 
отбора и 
обобщения 
информации

УК-1.1. Методику 
выявления 
системных связей 
и отношений 
между 
изучаемыми 
явлениями, 
процессами и/или 
объектами на 
основе принятой 
парадигмы

УК-1.1. Выявлять 
диалектические и 
формально-логиче
ские 
противоречия в 
анализируемой 
информации с 
целью 
определения ее 
достоверности

УК-1.1. Формирования 
и аргументирования 
выводов и суждений, в 
том числе с 
применением 
философского 
понятийного аппарата

УК-1.2. Соотносит 
разнородные 
явления и 
систематизирует 
их в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-1.2. Методы 
системного 
подхода для 
решения 
поставленных 
задач

УК-1.2. Логично и 
последовательно 
излагать 
выявленную 
информацию со 
ссылками на 
информационные 
ресурсы

УК-1.2. Выявления 
системных связей и 
отношений между 
изучаемыми явлениями, 
процессами и/или 
объектами в области 
профессиональной 
деятельности



УК-1. Способен 
осуществлять 
поиск, критический 
анализ и синтез 
информации, 
применять 
системный подход 
для решения 
поставленных 
задач

УК-1.3. Имеет 
практический 
опыт работы с 
информационным
и объектами и 
сетью Интернет, 
опыт 
библиографическо
го поиска, 
создания научных 
текстов

УК-1.3. 
Принципы 
выбора 
информационных 
ресурсов для 
поиска 
информации в 
соответствии с 
поставленной 
задачей

УК-1.3. 
Проводить оценку 
соответствия 
выбранного 
ресурса 
критериям 
полноты и 
аутентичности

УК-1.3. Систематизации 
обнаруженной 
информации, 
полученной из разных 
источников, в 
соответствии с 
требованиями и 
условиями задачи

УК-10. Способен 
принимать 
обоснованные 
экономические 
решения в 
различных 
областях 
жизнедеятельности

УК 10.3. Обладает 
финансовой 
грамотностью

УК-10.3. 
Ключевые 
финансовые 
понятия и умеет 
их использовать 
на практике 

УК-10.3. 
Правильно 
оценивать 
ситуацию на 
рынке и 
принимать 
разумные 
финансовые 
решения

УК-10.3. Грамотного 
управления денежными 
средствами

УК-10.1. Знает 
основные 
экономические 
законы и явления

УК-10.1. 
Основные 
экономические 
законы и явления

УК-10.1. 
Принимать 
обоснованные 
экономические 
решения в 
различных 
областях 
жизнедеятельност
и

УК-10.1. Поиска и 
анализа финансовой, 
экономической и 
правовой информации, 
достаточной для 
принятия обоснованных 
решений

УК-10.2. 
Применяет в 
практической 
деятельности 
базовые 
экономические и 
финансовые 
методы для 
принятия 
обоснованных 
решений

УК-10.2. Базовые 
экономические и 
финансовые 
методы для 
принятия 
обоснованных 
решений

УК-10.2. 
Применять в 
практической 
деятельности 
базовые 
экономические и 
финансовые 
методы

УК-10.2. Решения 
типичных задач в сфере 
экономического и 
финансового 
планирования

УК-11. Способен 
формировать 
нетерпимое 
отношение к 
проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению и 
противодействоват
ь им в 
профессиональной 
деятельности

УК-11.1. Знает 
нормы 
антикоррупционно
го 
законодательства, 
принципы 
противодействия 
экстремистской 
деятельности, 
последовательност
ь действий при 
угрозе 
террористического 
акта

УК-11.1. Нормы 
антикоррупционн
ого 
законодательства, 
принципы 
противодействия 
экстремистской 
деятельности

УК-11.1. 
Использовать 
принципы 
антикоррупционн
ой политики, 
предотвращать 
проявления 
экстремизма в 
профессионально
й деятельности

УК-11.1. Формирования 
в коллективе 
нетерпимого отношения 
к проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению



УК-11. Способен 
формировать 
нетерпимое 
отношение к 
проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению и 
противодействоват
ь им в 
профессиональной 
деятельности

УК-11.2. Способен 
противодействоват
ь проявлениям 
экстремизма, 
терроризма, 
коррупционному 
поведению в 
профессиональной 
деятельности

УК-11.2. 
Основные 
причины 
проявления 
экстремизма, 
коррупционного 
поведения

УК-11.2. 
Использовать в 
практической 
деятельности 
правовые методы

УК-11.2. Разработки 
комплекса мероприятий 
по противодействию 
коррупции, 
противоправным 
действиям

УК-11.3. Способен 
формировать 
нетерпимое 
отношение к 
коррупционному 
поведению, к 
проявлениям 
экстремизма, 
терроризма

УК-11.3. 
Требования к 
организациям в 
сфере 
противодействия 
коррупции, 
последовательнос
ть действий при 
угрозе 
террористическог
о акта

УК-11.3. 
Выстраивать в 
организации 
систему 
противодействия 
коррупционным 
практикам, 
проявлениям 
экстремизма

УК-11.3. Направленные 
на выявление 
коррупционных рисков 
и их минимизацию

УК-2. Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели 
и выбирать 
оптимальные 
способы их 
решения, исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся 
ресурсов и 
ограничений

УК-2.1. 
Ознакомлен с 
необходимыми для 
осуществления 
профессиональной 
деятельности 
правовыми 
нормами

УК-2.1. 
Номенклатуру 
правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. 
Осуществлять 
выбор правовых и 
нормативно-техни
ческих 
документов, 
применяемых для 
решения задач 
профессионально
й деятельности 

УК-2.1. Выбора способа 
решения задачи 
профессиональной 
деятельности с учетом 
наличия ограничений и 
ресурсов

УК-2.2. 
Определяет круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности, 
планирует 
собственную 
деятельность 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов; 
соотносит главное 
и второстепенное, 
решает 
поставленные 
задачи в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.2. 
Принципы 
планирования 
собственной 
деятельности 
исходя из 
имеющихся 
ресурсов

УК-2.2. 
Определять круг 
задач в рамках 
избранных видов 
профессионально
й деятельности

УК-2.2. Составления 
последовательности 
(алгоритма) решения 
задачи



УК-2. Способен 
определять круг 
задач в рамках 
поставленной цели 
и выбирать 
оптимальные 
способы их 
решения, исходя из 
действующих 
правовых норм, 
имеющихся 
ресурсов и 
ограничений

УК-2.3. Способен 
применять: 
понятия о логике, 
композиции, жанре 
высказываний 
различных типов, 
нормативные базы 
при решении задач 
в области 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-2.3. Методику 
идентификации 
профильных 
задач 
профессионально
й деятельности

УК-2.3. 
Представлять 
поставленную 
задачу в виде 
конкретного 
задания

УК-2.3. Определения 
потребности в ресурсах 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности

УК-3. Способен 
осуществлять 
социальное 
взаимодействие и 
реализовывать 
свою роль в 
команде

УК-3.1. Способен 
применять приемы 
и способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. Приемы и 
способы 
социализации 
личности и 
социального 
взаимодействия

УК-3.1. 
Устанавливать 
контакт в 
процессе 
межличностного 
взаимодействия

УК-3.1. Выбора 
стратегии поведения в 
команде в зависимости 
от условий

УК-3.2. Способен 
строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Правила 
корпоративного 
поведения

УК-3.2. Строить 
отношения с 
окружающими 
людьми, с 
коллегами

УК-3.2. Восприятия 
целей и функций 
команды

УК-3.3. Принимает 
участие в 
командной работе, 
в социальных 
проектах, в 
шефской или 
волонтерской 
деятельности, 
имеет опыт 
распределения 
ролей в иных 
формах 
командного 
взаимодействия

УК-3.3. Методику 
самопрезентации, 
составления 
резюме

УК-3.3. Работать в 
команде

УК-3.3. Распределения 
функций и ролей членов 
команды

УК-4. Способен 
осуществлять 
деловую 
коммуникацию в 
устной и 
письменной 
формах на 
государственном 
языке Российской 
Федерации и 
иностранном(ых) 
языке(ах)

УК-4.1. Применяет 
литературную 
форму 
государственного 
языка, основы 
устной и 
письменной 
коммуникации на 
иностранном 
языке, 
функциональные 
стили родного 
языка, требования 
к деловой 
коммуникации

УК-4.1. Правила 
ведения деловой 
переписки на 
государственном 
языке Российской 
Федерации, и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах)

УК-4.1. 
Соблюдать 
функциональные 
стили 
государственного 
и/или 
иностранного(ых) 
языка(ов), 
требования к 
деловой 
коммуникации

УК-4.1. Ведения 
делового разговора на 
государственном и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) с 
соблюдением этики 
делового общения



УК-4. Способен 
осуществлять 
деловую 
коммуникацию в 
устной и 
письменной 
формах на 
государственном 
языке Российской 
Федерации и 
иностранном(ых) 
языке(ах)

УК-4.2. Выражает 
свои мысли на 
государственном и 
иностранном 
языках в ситуации 
деловой 
коммуникации

УК-4.2. 
Государственный 
и/или 
иностранный(ые) 
язык(и) на 
достаточном 
уровне для 
ведения диалога 
общего и 
делового 
характера

УК-4.2. 
Выполнять 
сообщения или 
доклады на 
государственном 
и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) после 
предварительной 
подготовки

УК-4.2. Понимания 
устной и письменной 
речи на 
государственном и/или 
иностранном(ых) 
языке(ах) на бытовые, 
профессиональные  и 
общекультурные темы

УК-4.3. Способен 
к составлению 
текстов разной 
функциональной 
принадлежности 
на 
государственном и 
иностранном 
языках, переводу 
текстов с 
иностранного 
языка

УК-4.3. Порядок 
представления 
результатов 
академической и 
профессионально
й деятельности на 
публичных 
мероприятиях на 
государственном 
и/или 
иностранном 
языках

УК-4.3. 
Составлять 
тексты разной 
функциональной 
принадлежности и 
разных жанров на 
государственном 
и родном языках

УК-4.3. Опыта 
говорения на 
государственном и 
иностранном(ых) 
языке(ах); перевода 
текстов с иностранного 
языка на 
государственный 

УК-5. Способен 
воспринимать 
межкультурное 
разнообразие 
общества в 
социально-историч
еском, этическом и 
философском 
контекстах

УК-5.1. Знает 
основные 
категории 
философии, 
законы 
исторического 
развития, основы 
межкультурной 
коммуникации

УК-5.1. Способы 
выявления 
общего и 
особенного в 
историческом 
развитии России

УК-5.1. 
Анализировать 
ценностные 
основания 
межкультурного 
взаимодействия и 
его места в 
формировании 
общечеловечески
х культурных 
универсалий

УК-5.1. Анализа причин 
межкультурного 
разнообразия общества 
с учетом исторически 
сложившихся форм 
государственной, 
общественной, 
религиозной и 
культурной жизни

УК-5.2. Способен 
к коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей и 
конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Способы 
взаимодействия 
при личном и 
групповом 
общении при 
выполнении 
профессиональны
х задач

УК-5.2. Находить 
способы 
коммуникации с 
представителями 
иных 
национальностей 
и конфессий с 
соблюдением 
этических и 
межкультурных 
норм

УК-5.2. Выбора способа 
решения конфликтных 
ситуаций в процессе 
профессиональной 
деятельности

УК-5.3. Имеет 
практический 
опыт анализа 
философских и 
исторических 
фактов, опыт 
эстетической 
оценки явлений 
культуры

УК-5.3. Методику 
анализа влияния 
взаимодействия 
культур и 
социального 
разнообразия на 
процессы 
развития мировой 
цивилизации

УК-5.3. 
Анализировать 
современные 
тенденции 
исторического 
развития России с 
учетом 
геополитической 
обстановки

УК-5.3. Анализа 
влияния исторического 
наследия и 
социокультурных 
традиций различных 
социальных групп, 
этносов и конфессий на 
процессы 
межкультурного 
взаимодействия



УК-6. Способен 
управлять своим 
временем, 
выстраивать и 
реализовывать 
траекторию 
саморазвития на 
основе принципов 
образования в 
течение всей жизни

УК-6.1. Способен 
применять 
основные 
принципы 
самовоспитания и 
самообразования, 
профессиональног
о и личностного 
развития, исходя 
из этапов 
карьерного роста и 
требований рынка 
труда

УК-6.1. Способы 
формирования 
целей 
личностного и 
профессионально
го развития, 
условий их 
достижения

УК-6.1. 
Проводить оценку 
личностных, 
ситуативных и 
временных 
ресурсов 

УК-6.1. Определения 
путей саморазвития

УК-6.2. Планирует 
свое рабочее время 
и время для 
саморазвития, 
определяет цели 
личностного и 
профессиональног
о развития и 
условия их 
достижения, 
исходя из 
тенденций 
развития области 
профессиональной 
деятельности, 
индивидуально-ли
чностных 
особенностей

УК-6.2. Методы 
самооценки, 
оценки уровня 
саморазвития в 
различных сферах 
жизнедеятельност
и

УК-6.2. 
Формировать 
портфолио

УК-6.2. Составления 
плана распределения 
личного времени для 
выполнения задач 
учебного задания

УК-6.3. Способен 
получать 
дополнительное 
образование, 
изучать 
дополнительные 
образовательные 
программы

УК-6.3. 
Направления и 
способы 
совершенствован
ия собственной 
деятельности

УК-6.3. 
Осуществлять 
выбор 
приоритетов 
профессионально
го роста

УК-6.3. Определения 
требований рынка труда 
к личностным и 
профессиональным 
навыкам

УК-7. Способен 
поддерживать 
должный уровень 
физической 
подготовленности 
для обеспечения 
полноценной 
социальной и 
профессиональной 
деятельности

УК-7.1. Применяет 
на практике 
основы здорового 
образа жизни, 
здоровьесберегаю
щих технологий, 
физической 
культуры

УК-7.1. Методы и 
средства 
коррекции 
здоровья и 
восстановления 
работоспособност
и

УК-7.1. 
Использовать 
физическую 
культуру и спорт 
для собственного 
физического 
развития

УК-7.1. Выбора 
здоровьесберегающих 
технологий с учетом 
физиологических 
особенностей 
организма



УК-7. Способен 
поддерживать 
должный уровень 
физической 
подготовленности 
для обеспечения 
полноценной 
социальной и 
профессиональной 
деятельности

УК-7.2. Выполняет 
комплекс 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. 
Комплексы 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. 
Выполнять 
комплекс 
физкультурных 
упражнений в 
соответствии с 
показателями 
своего здоровья

УК-7.2. Выбора 
рациональных способов 
и приемов 
профилактики 
профессиональных 
заболеваний, 
психофизического и 
нервноэмоционального 
утомления на рабочем 
месте

УК-7.3. Оценивает 
уровень развития 
личных 
физических 
качеств

УК-7.3. Способы 
оценки уровня 
развития личных 
физических 
качеств

УК-7.3. 
Определять 
показатели 
собственного 
здоровья 

УК-7.3. Развития 
личных физических 
качеств

УК-8. Способен 
создавать и 
поддерживать в 
повседневной 
жизни и в 
профессиональной 
деятельности 
безопасные 
условия 
жизнедеятельности 
для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития общества, 
в том числе при 
угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Знает 
основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе и 
возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. Основы 
безопасности 
жизнедеятельност
и для сохранения 
природной среды, 
обеспечения 
устойчивого 
развития 
общества, в том 
числе при угрозе 
и возникновении 
чрезвычайных 
ситуаций и 
военных 
конфликтов

УК-8.1. 
Осуществлять 
выбор методов 
защиты человека 
от угроз 
(опасностей) 
природного и 
техногенного 
характера

УК-8.1. Идентификации 
угроз (опасностей) 
природного и 
техногенного 
происхождения для 
жизнедеятельности 
человека

УК-8.2. Способен 
оказать первую 
помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях, 
создавать 
безопасные 
условия 
реализации 
профессиональной 
деятельности

УК-8.2. Способы 
и приемы 
оказания первой 
помощи в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Оказывать 
первую помощь в 
чрезвычайных 
ситуациях

УК-8.2. Выбора правил 
поведения при 
возникновении 
чрезвычайной ситуации 
природного или 
техногенного 
происхождения

УК-8.3. Способен 
поддерживать 
безопасные 
условия 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Способы 
подержания 
безопасных 
условий 
жизнедеятельност
и

УК-8.3. Выбирать 
способ поведения 
с учетом 
требований 
законодательства 
в сфере 
противодействия 
терроризму при 
возникновении 
угрозы 
террористическог
о акта

УК-8.3. Оказания 
первой помощи 
пострадавшему



УК-9. Способен 
использовать 
базовые 
дефектологические 
знания в 
социальной и 
профессиональной 
сферах

УК-9.1. Владеет 
базовыми 
дефектологически
ми знаниями

УК-9.1. 
Принципы  
эффективного 
взаимодействия 
участников 
инклюзивной 
среды в 
образовательных 
и 
профессиональны
х сферах

УК-9.1. 
Коммуницировать 
с лицами с ОВЗ и 
инвалидностью в 
профессионально
й среде

УК-9.1. Включения лиц 
с ОВЗ в рабочие 
процессы, 
корпоративную 
культуру и 
профессиональную 
жизнь

УК-9.2. Применяет 
в практической 
деятельности и 
социальной сфере 
базовые 
дефектологически
е знания

УК-9.2. Базовые 
дефектологически
е термины

УК-9.2. 
Применять на 
практике 
методологию и 
нормативно-право
вую базу 
инклюзивного 
подхода

УК-9.2. Применения в 
практической 
деятельности и 
социальной сфере 
базовых 
дефектологических 
знаний



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) ФТД.1 Информационная среда 
и защита данных

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 2

Цель освоения дисциплины ознакомление со стандартными типами современных 
информационных технологий управления данными

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

УК-1. Способен 
осуществлять 
поиск, критический 
анализ и синтез 
информации, 
применять 
системный подход 
для решения 
поставленных 
задач

УК-1.1. 
Анализирует 
принципы сбора, 
отбора и 
обобщения 
информации

УК-1.1. Методику 
выявления 
системных связей 
и отношений 
между 
изучаемыми 
явлениями, 
процессами и/или 
объектами на 
основе принятой 
парадигмы

УК-1.1. Выявлять 
диалектические и 
формально-логиче
ские 
противоречия в 
анализируемой 
информации с 
целью 
определения ее 
достоверности

УК-1.1. Формирования 
и аргументирования 
выводов и суждений, в 
том числе с 
применением 
философского 
понятийного аппарата

УК-1.2. Соотносит 
разнородные 
явления и 
систематизирует 
их в рамках 
избранных видов 
профессиональной 
деятельности

УК-1.2. Методы 
системного 
подхода для 
решения 
поставленных 
задач

УК-1.2. Логично и 
последовательно 
излагать 
выявленную 
информацию со 
ссылками на 
информационные 
ресурсы

УК-1.2. Выявления 
системных связей и 
отношений между 
изучаемыми явлениями, 
процессами и/или 
объектами в области 
профессиональной 
деятельности

УК-1.3. Имеет 
практический 
опыт работы с 
информационным
и объектами и 
сетью Интернет, 
опыт 
библиографическо
го поиска, 
создания научных 
текстов

УК-1.3. 
Принципы 
выбора 
информационных 
ресурсов для 
поиска 
информации в 
соответствии с 
поставленной 
задачей

УК-1.3. 
Проводить оценку 
соответствия 
выбранного 
ресурса 
критериям 
полноты и 
аутентичности

УК-1.3. Систематизации 
обнаруженной 
информации, 
полученной из разных 
источников, в 
соответствии с 
требованиями и 
условиями задачи



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) ФТД.2 Факультатив 
выпускающей кафедры

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 1

Цель освоения дисциплины

Основная цель дисциплины «Семиотики в дизайне» в 
подготовке дизайнера-специалиста, обладающего 
профессиональными знаниями, необходимыми и 
достаточными в области конструирования разнообразных 
высококачественных комплексных систем объектов городского 
пространства, новых функционально-технологических 
решений интерьера и их конструктивного обеспечения 
обладающих информационной ролью на уровне знакового 
восприятия.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки

ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.1. Знает 
типовые этапы и 
сроки 
проектирования 
объектов

ОПК-5.1. 
Основные 
требования к 
дизайн-проекту в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.1. 
Синтезировать 
набор возможных 
решений задачи и 
подходов к 
выполнению 
дизайн-проекта, 
готовить набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту

ОПК-5.1. Составления 
бизнес-плана 
творческого проекта, с 
основными 
экономическими 
расчетами для его 
реализации

ОПК-5.2. 
Способен 
осуществлять 
подготовку и 
проведение 
творческих 
мероприятий с 
разработкой 
дизайн-проекта

ОПК-5.2. Общие 
рекомендации по 
проведению 
фестиваля 
(смотра, 
конкурса), 
способы и 
приемы создания 
особого имиджа 
продвигаемого 
бренда, 
анонсирования, 
продвижения и 
демонстрации 
преимуществ и 
достоинств новых 
продуктов

ОПК-5.2. 
Проводить сбор 
информации об 
удовлетворенност
и потребителей 
путем опросов, 
анкетирования с 
целью 
последующего 
анализа, показать 
дизайн-проект с 
выгодной стороны

ОПК-5.2. Привлечения 
интереса целевой 
аудитории к творческим 
мероприятиям



ОПК-5. Способен 
организовывать, 
проводить и 
участвовать в 
выставках, 
конкурсах, 
фестивалях и 
других творческих 
мероприятиях

ОПК-5.3. 
Планирует и 
согласовывает с 
руководством 
этапы и сроки 
выполнения работ 
по дизайн-проекту

ОПК-5.3. 
Способы 
планирования и 
организации 
индивидуального 
творческого 
процесса, 
маркетинговые 
коммуникации в 
творческой 
индустрии

ОПК-5.3. 
Готовить полный 
набор 
документации по 
творческому 
дизайн-проекту с 
основными 
экономическими 
расчетами для 
реализации 
проекта

ОПК-5.3. Подготовки 
выставочного проекта и 
демонстрации его на 
творческом 
мероприятии с учетом 
согласования с 
заказчиком

УК-6. Способен 
управлять своим 
временем, 
выстраивать и 
реализовывать 
траекторию 
саморазвития на 
основе принципов 
образования в 
течение всей жизни

УК-6.1. Способен 
применять 
основные 
принципы 
самовоспитания и 
самообразования, 
профессиональног
о и личностного 
развития, исходя 
из этапов 
карьерного роста и 
требований рынка 
труда

УК-6.1. Способы 
формирования 
целей 
личностного и 
профессионально
го развития, 
условий их 
достижения

УК-6.1. 
Проводить оценку 
личностных, 
ситуативных и 
временных 
ресурсов 

УК-6.1. Определения 
путей саморазвития

УК-6.2. Планирует 
свое рабочее время 
и время для 
саморазвития, 
определяет цели 
личностного и 
профессиональног
о развития и 
условия их 
достижения, 
исходя из 
тенденций 
развития области 
профессиональной 
деятельности, 
индивидуально-ли
чностных 
особенностей

УК-6.2. Методы 
самооценки, 
оценки уровня 
саморазвития в 
различных сферах 
жизнедеятельност
и

УК-6.2. 
Формировать 
портфолио

УК-6.2. Составления 
плана распределения 
личного времени для 
выполнения задач 
учебного задания

УК-6.3. Способен 
получать 
дополнительное 
образование, 
изучать 
дополнительные 
образовательные 
программы

УК-6.3. 
Направления и 
способы 
совершенствован
ия собственной 
деятельности

УК-6.3. 
Осуществлять 
выбор 
приоритетов 
профессионально
го роста

УК-6.3. Определения 
требований рынка труда 
к личностным и 
профессиональным 
навыкам



АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Шифр, наименование дисциплины 

(модуля) ФТД.3 Основы военной 
подготовки

Трудоемкость дисциплины (модуля) зачетных единиц - 3
Цель освоения дисциплины

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми 
результатами освоения образовательной программы

Код и 
наименование 
компетенции

Код и 
наименование 
достижение 
индикатора 
компетенции

Наименование показателя оценивания (результата обучения по 
дисциплине)

Знает Умеет Имеет навыки
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